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REVISTA INDEPENDÍENTE PARA USUARIOS DE ORDENA 



135 ns 

Cananas 140 pías. 



AÑO III N.* 89 



MIC ROPA NORA MA 



AFYVE ANEXO 

UMDOS CONTRA 
LA PIRATERÍA 



UTILIDADES 

UNA RUTINA 
PARA COMPRIMIR 
PROGRAMAS 



W.WV.V-.UI 

CONSTRUYETE 
FACILMENTE UNA NMI 



TOPSECRET 



EL SISTEMA DE / 
PROTECCIÓN ^™ 
TURBO a 



¿A 



% 

NUEVO " 

CAULDRON II, 

llega la 
venganza 

déla 
calabaza 
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O Duque de Sesto, 50. 28009 Modnd 
Melro O'Oonnell o Goyo 
Aporcomienlo gratuito en Felipe II 



OFERTAS EN SOFTWARE: 2 PROGRAMAS Al PRECIO DE 1 

regalo fin de curso uno calculadora completamente gratis j ¡asombroso!' 



i 



PHANTOMAS II 


2.100 


COBRAS ARC 


2.300 


SUPER SERIES 


2.900 


WORLD CUP 


2.100 


PENTAGRAM 


2.300 


OUAZATRON 


2.100 


ROCK'N LUCHA 


2.100 


BATMAN 


2.100 


VIER AR KUNG FU 


1.900 


PING POMG 


2.100 


THE WAY OF THE TIGER 


2.300 


«V» 


2,100 


GREEN BERET 


2.100 


PHANTOMAS 


2.100 


MOVIE 


2.100 


LEYENDA DE LAS AMAZONAS 


2.300 


CAMELOT WARRIORS 


1.900 


CYBERUN 


2.300 ¡ 


TURBO ESPRIT 


2.100 


BATALLA DE LOS PLANETAS 


2.100 


DYNAMITE DAN 


2.100 


COSMIC WARTOAD 


2JÜ0 



Software de rególo (oferto 2* 1 } 
TTfirriQr f i/urnmy nuri, nouniy dod, jouinern Dene r MH-Deoe, r\ripion r Kaiaes r lomrny 
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Spectrum Plus + 6 fuegos 
27.800 ptas. 
Gratis 1 Quick Shot V 
O 2 wúlkie tolldes 



Teclados profesionales 
Indnsconp 13.195 

1 1 9.295 



IMPRESORAS 
20% DE DESCUENTO 



OFERTA KEMPSTON 
INTERFACE DOBLE + CARTUCHO ROM 
2.395 PTAS. 



SERVICIO TECNICO DE REPARACION 
TARIFA FIJA DE 3-600 PTAS. 



J 



INTERFACE CENTRONICS RS 232 8.495 

CINTA C 1 5 ESPECIAL ORDENADOR 69 

CARTUCHOS DE MICRODRIVE 495 

DISKETTES 5 '/*" 295 

DISKETTES 3" 990 

CARTUCHERAS PARA MICRODRIVE 150 

CASSETTE ESPECIAL ORDENADOR 5.295 



PRECIOS EXCEPCIONALES PARA TU AMSTRAD CPC-464, CPC-6128, PCW-8256 



1 



QUICK SHOT 
QUICK SHOT 
QUICK SHOT 



OFERTAS EN JOYSTIGKS 

I + INTERFACE 2.695 QUICK SHOT 

II + INTERFACE 2.995 QUICK SHOT 
V + INTERFACE 2.995 QUICK SHOT 



II 

V 



1.395 
1.695 
1.695 



PEDIDOS CONTRA REEMBOLSO SIN NINGUN GASTO DE ENVIO. 
TEL. (91) 274 53 80, O ESCRIBIENDO A: 
MICROS CI OUOUE DE 5ESTO, 50. 28009 MADRID 



Tiendas y distribuidores grandes descuentos. 
Dirigirse a Diproimsa. O Calateo, 25, Tel. (91) 742 20 19 ó 742 79 68 



Aifjcj Péf0j r^ricnj 
Flúsi MáiuCaL-!fi 

Amono Gúme/ p^ 9z , 

J**£* Alón» 

CarriHHi SariEarruirm 

Pflfflifryfl {fe F raTCiVLü Hd1dL'.*l 

PrKtes 

J M Laro 
Pacü M&flln 

CoirtipKKi* bí «n Lúrtdres 

Alan Hfrap 

Fologrjfn 

Cdi KM Candil 

Prjitifll 
jos* Mar I* Penco 



Tpo Móftcd I 1 L Fronrén. 
J lqu4* J A C*lw) 

HOB8Y PftE SS 5 A 



Uurlá Aftafrno 
Jeta d# Produ CChon 

Puakicidid 

' ' ..... 



S*CfíU rii dt Díftc-ciorv 



SumeHpciorn?* 

M A Ron GortjiAk/ 
M * fr¡ M*r Criado 



Redaje ion Adrmnltli a<i&ri 
y PubüC Wid 

Ctfl dt ípüh Km 1 7.400 
2*049 Mftd'pti 
Ttf 734 70 lí 
T*4«* ¿ftíSQ HOPR 



Dto Circulación 



DiitMbutlon 

Barcelona 



RolHftC, $ A Cira úc Irun. 
Iffl 1? -*M [MADRID) 

Foloc&mpotlc tan 

Nosocomo. SA 
«•«Uft* Wor4lC9. 3» 40 
F □ I orn-rc jhni t,Y 

£¿440*1 Sobra. 16 
Dvpoiiio LcgM 

Rfpr#wjnlap!í> pañi Arg«f>1in*. Qvlf 

0* Micemni. SRL Sud AmAfic* 
153? T* *i*464 12Q98UENO& 

nvcawivnvfilt MbdWU d* loa 

Wrffcones y«rlidA0 t»f lid 
cotfi&gfadBW «n kw jrc¡cuio*¡ 

d*'«ho* 



AÑO III. N.° 89. 29 de julio al 4 de agosto de 1986. 
135 pías. Canarias, Ceuta y Melilla: 130 ptas. 
Sobretasa aéreo para Can arias: 1fl ptás. 

MtCROPANORAMA. 
PROGRAMAS MICROHOBBY. 

IVl/C V t/oiJason s Gem*. «SpHlire 4Ú* 
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CODIGO MAQUINA. 



MiCROMANIA i LIBRO. 

RUTINA DE UTILIDAD. 

Una rutina para comprimir al máximo cualquier pro- 
grama, 

HARDWARE. Cómo usar la interrupción no 
enmascaraba (y 2). 

LOS JUSTICIEROS DEL 
SOFTWARE. 





TOP SECRET. u 



Biblia del Hecker (XV) 



CONSULTORIO. 



Cauldron IL la venganza de Ka Ca- 
laban. (Pag. 12,) 



OCASION. 



MICROHOBBY NUMEROS A TRABADOS 



Queremos poner en conocimiento de nuestros lectores que para 
conseguir números atrasados de MICROHOBBY SEMANAL, no tienen 
más que escribirnos indicándonos en sus cartas el número 
deseado y la forma de pago elegida de entre las tres modalidades 
que explicamos a continuación. 

Una vez tramitado esto, recibirá en su casa el número solicitado al 
precio de 95 ptas. + 6 de IVA hasta el n,° 36, a 125 ptas. t 8de IVA 
hasta el n.° 60 y a 135 ptas. desde el n.° 60 en adelante. 

mi MIC MICR MICRO MICRIt MICROHOBBY 



9SP1 «ptas 95 rr*5- 



^-^^ ¿OOOODt I 





» Enviando ¡alón bancarjo nommaiivo a HobOy Pr«ss, S. A, di apartado de Correos 
de Madrid. 

• Mediante Giro Postal, indicando número y fecha del mi amo. 
m Con Tárjela de Crédito {VISA 0 m ASTER CHARGEJ. Naciendo constar su número 
¥ fecha de caducidad. 
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AMSTICK: Joystkk 
diseñado 
por Amstrad 

Amstrad ha presentado en el mer 
cado un modelo de joystick de crea- 
ción exclusivamente propia; el Ams- 

Sus características fundamentales 
son una gran robustez de diseño y una 
gran suavidad en el manejo. El Ams- 
tick cuenta con dos botones de dispa 
ro (uno en la palanca de mando y otro 
en la base) y aunque está diseñado es 
pecialmenle para Amstrad, también es 
compatible con otros ordenadores co- 
mo Sinclair, Atan. Commodore. ele. 

Su precio en el mercado será de 
1000 pesetas y será distribuido en Es- 
paña por fndescomp, distribuidora ofi- 
cial de Amstrad en nuestro país. 
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PACTO 
"AFYVE" - 
CONTRA LA 

Ha sido suscrito en Madrid un pacto 
entre ANEXO (Asociación Española de 
Empresas de Soporte Lógico) y AFYVE 
{Asociación Fonográfica y V ideográfica 
Española) según el cual Jas actividades 
que ésta viene realizando contra los pi- 
ratas de mus ¡cassettes y vídeocasset* 
tes, se extenderán al ámbito de los pro- 
gramas de ordenador. 

AFYVE, con equipos especiales de 
vestígación, con capacidad de actua- 
ción en todo el territorio nacional y con 
contactos internacionales, se dedica 
con especial atención. a controlar y com- 
batir la piratería fonográfica y vídeog rá 
fie a. 

La piratería del software, que está al- 
canzando cotas superiores ai 60 por 100 
de los programas instalados en España, 
verá asi decid idamente f renado su cre- 
cimiento. 

Por su parte, la Folieia, en ros últimos 
meses, en materia de fraude fonográfi- 
co ha puesto a disposición judicial a 94 
personas de las que 12 se encuentran 
procesadas y tres fueron encarceladas. 
Asimismo» fueron intervenidas 27 dupli- 
ca do ras. dos imprentas y varios al mace 
nes clandestinos. Las cassettes, carpe- 
tillas y estuches descubiertos se cuen- 
tan por millones. 

Si tenemos en cuenta que las empre- 
sas españolas de software, que rebasan 
ya los dos centenares, a pesar de ser pe- 
queñas en estructura y contar con limi- 
tados recursos, dan empleo a más de 
1.500 titulados superiores en su mayo- 



"ANEXO" 
PIRATERIA 




fia jóvenes, que su facturación anual 
global no rebasa los 2 000 millones 
anuales aunque el mercado español ad 
quiíió en 1985 programas por valor de 
8.000 millones de pesetas, la enorme in- 
cidencia de la piratería puede represen- 
tar la quiebra de muchas empresas, lo 
que dejaría al descubierto un flanco de 
vital importancia para el desarrollo tefr 
nológico de España durante los próxi- 
mos años. 

Este empeño de ANEXO, que repre- 
senta un importante esfuerzo económi- 
co para sus socios, se añade a la ya lar 
ga trayectoria que esta asociación ha re- 
corrido en su esfuerzo por contener la 
piratería del software, esperando que la 
experiencia de AFYVE redunde en bene- 
ficio de los asociados de ambas entida- 
des y de la sociedad en general 




tmsoft, la filial de 
Amstrad dedicada a la sec- 
de software de dicha compañía, ha 
decidido llevar a cabo una interesante iniciativa 
con el fin de proteger a los usuarios de Sinclair 
contra ía piratería 
Se trata de la creación de un logo que llevará 



Poro los programas de Spectrum 

AMSTRAD CREA UN SELLO 
DE CONTROL DE CALIDAD 



el mensaje «SINCLAIR QUALITY CONTROL* y 
que acompañará a todas las cintas originales pa- 
ra Spectrum. 

El logotipo será repartido entre todas las com- 
pañías de software que lo soliciten a través de 
sus vías de marketing, publicidad o manuales de 
instrucciones. Los interesados no sufrirán ningún 



4 MICROHOBBY 



AQUI LONDRES 



SAGA 2001 



EL ROLLS ROYCE 

DE LOS TECLADOS PARA SPECTRUM 

Saga Systems, compañía que se dedica a la creación 
de periféricos para Sinclair y que es conocida principal- 
mente por sus teclados Saga I Emptror, Saga Lo Profile 
y Saga 3 Elite* acaba de diseñar un nuevo y lujoso mo- 
delo: el Saga 200L 

La principal característica del 2001 es que la conexión 
entre el ordenador y el teclado no se realiza a través de 
cables, sino que lo hace a través de un sistema de rayos 
infrarrojos, Además, posee 101 teclas diferentes, entre las 
que se incluyen las alfabéticas, numéricas y una conside- 
rable cantidad de teclas de función. 

El Saga 2001 es, tanto por sus prestaciones como por 
su estilizado diseño, un auténtico teclado de lujo, por lo 
que no es de extrañar que su precio actual en Gran Bre- 
taña, sea de cerca de 40,000 pesetas. 

Este teclado es utilizable en los Spectrum 16 k, 48 k 
128 k y Plus y en su adquisición se incluye un valioso 
regalo: el excelente procesador de textos The Last Word, 
programa éste realizado también por la misma compañía. 




m 



tipo de recargo, pero Amsof t advierte que actua- 
rá rápidamente en contra de aquellas compañías 
que utilicen el logo sin su consentimiento por es^ 
crito, 

El criterio a seguir para ¡a adjudicación del 
"SOC» a los solicitantes, será el siguiente: 

— El software debe ser compatible con los or- 
denadores de 48 K. 

— Específicamente para el 128 K. 

No cabe duda de que esta medida beneficiará 
a todos, tanto a los usuarios, que tendrán la ga- 
rantía de que ios programas adquiridos son ori- 
ginales, como para los publicad ores de softwa- 
re, quienes podrán protegerse algo més, aunque 
en escasa medida, de ios actos de piratería. 



w^m Commodore y Atari van a eneonirar- 
se cara a cara este otoño, ya que am- 
bas compañías planean mejorar las versiones 
de sus ordenadores basados en el procesador 
68000. Las versiones del Amiga II de Com- 
modore ya están en circulación en EE.UU., y 
la nueva máquina de Alari se piensa que lo ha- 
rá próximamente como uno de los modelos 
más caros* l í\s versiones mas baratas del ST 
se destinarán a los grandes mercados, mien- 
tras que este potente modelo será utilizado es- 
pecialmente para rutinas de gráficos y sonido. 

mm Kobtek va a lan/ar una nueva gama de 
cintas de precio reducido que llevará el 
nombre de «king Siie» y que saldrá al merca- 
do con un coste de 10 libras. Esta compañía 
espera realizar próximamente las correspon- 
dientes versiones para Amstrad, Commodore 
y Spectrum que aparecerán hacia finales del 
mes de agosto. 

Como perspectiva más ambiciosa, Robtek 
está planeando lan/ar en un futuro muy cer- 
cano un lote de utilidades al increíble precio 
de 5 libras. 

mm Cropumart ha reducido el precio de SUS 
discos blandos, Los discos de 3 pulga- 
das Amsoft han bajado desde 40 libras por una 
caja de 10 hasta 32 t lo que supone un descen- 
so de un 20 por 100. 

Por otra parte, una caja de 10 discos de 5,25 
pulgadas de la misma compañía cuesta ahora 
10 libras, más una u fena especial» por la cual 
se obsequian 2 discos gratis, 

m^m Global, compañía nóvel en el mun- 
do del software, acaba de lanzar al 
mercado, con un gran éxito, un arcade ba- 
sado en una particular comedia titulada «'La 
peor película vegetal jamás filmada en todos 
lo$ tiempos», 

El programa responde al curioso nombre 
de «El ataque de los tomates asesinos» y su 
realización está en la más pura línea de los 
juegos de Ultímate. 
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¡ No te lo pierdas 
60 programas 
a un precio 
excepcional 



ww IV 



60 

48 

Pía, 

128 



iiiTu Habilidad Tiene Premio!!! 

Consigue fabulosos regalos poniendo a prueba tu ingenio 

Sopa de Letras 

En el cuadro adjunto aparecen un total de veinte palabras que corres- 
ponden o términos relacionados con la informática, juegos, secciones de Ja 
revista, etc. Estos palabras pueden estar invertidas, cruzadas, en diagonal, 
vertical o cualquier otro disposición Uno vez lo col izados, márcalas el aro mente 
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Recorta y envió esto página entera a HOBBY PRESS, Apartado de Correos 23Í. Ale o beodas (Madrid!, Referencia «Pasatiempos Mkrohobby» 



Nombre v opelNdos 
Domicilio 
Localidad 
C. postal 



Teléfono 



E hó 



Recorta la pagina por la lineo de punios y fluofdo ; D pora enviaría ¡unía can lai afras tras pruebas de eslo mi&ma fase, No se aceptarán fotocopia 5 , La feítia 
límite de recepción de «ta ftrse finalizo el 15 de agosto, 



H08BY sale este mes a la calle con un montón 
de temas insólitos que seguro te apasionarán. 
¿Sabías, por ejemplo, que puedes ser un campeón 
de baloncesto aunque midas menos de 1,80? ¿O que 
es posible domar una planta carnívora y medir sus 
estímulos? HOBBY te enseña también cosas tan dispa- 
res como los pasos a seguir para irte a un pueblo aban- 
donado o el arte de volar cometas. Y, demás, todos los 
meses regalamos una cadena de música. 
Ten un HOBBY todos los meses. 
¡Ya está en tu kiosco el n.* 2! 



PROGRAMAS MfCROHOBBY 



TRON 

J. Enrique ROMERO 



Spectrum 48 K 



TODAS LAS LETRAS MAYUSCULAS SUBRAYA 
DAS DEBERAN TECLEARSE EN MOOO GRAFICO. 



Subido en una ultramoderna moto con ordenador 
incorporado, nuestro protagonista galáctico tiene 
que esquivar todo tipo de obstáculos que se 
interpongan en su camino. Una tarea arriesgada y 
enloquecedora. 



Para sobrepasar tari ardua proeza 
contamos con las indicaciones facilita- 
das en cada momento por la computa- 
dora, quien nos da una visión general de 
nuestra situación {un mapa de la zona) y 



LISTADO I 




1 DORDER e PAPER «I 
L. EflR 31999 

2 RRNDOHXZE Uifi 15363 »FH 
LORO "tfOfll'TODÉ 32000,2064 

3 PRNDOmZC USR 15363 REM 
LORD "t rOft? pl CODE Sí 4, 2*64 

5 rOO f =¡23295 TO 23317 REftD 
4 POKE fjf: NEXT f PQKE £000& 
0 POKE 50009,64 RflNÜOHjZC UÜR 
M4 

7 RRNOOHIZE U&fi 23Í296 POKE 4 
e?^,? POKE 34397. B POKE 34£4& 
¿0 J*OKñ 34 39?,e POKE IPEEK £36 
35+PEEK £3636 i > +4 P ü34 

OPTA 33,0,64,17,64,156.1,0. 
27,237 . 176 ,201 ,17.0,6, 1,0, I á £05 , 
103 . 131,201 

£0 PRINT "TR Prcutl" DIH p < 18 
I: 0IH íl(i,4> FOR fm\ to 10 
LET pifUMlB: NEXT r F0R f ■ 1 T 

0 9 5TEP 3 LCT Jft I r 1 K"RGr1* " LE 
T llirui ■"RGH* H - NEXT f 

30 LET bC =<J5R 34005 
40 IF bCíPtlP THEN LET £«0 GO 
TO 10© 

50 FOR í»i TO 10 IF plíM.bt 
TMCN NCXT f 

51 LET C*f-1 

60 FOR f*l TO 9 LET f> I f I *P í f * 
11 lf í < j f TrlCN NEXT f 

70 LET pfc*-br LET «llcl ■'"*?'* 

-r> ■* 

100 PflPFR 0 INK 0 CLS INK 7 
PÚKt 23303,60 POKE 23310.0 P 

OKE 23312.154 POKE £3313,0 PRI 
NT RT e^9 'PUNTUACIONES" ; «T 6,1* 
, BRIGKT 1, " TR " 

101 PRIKT RT 0.0 r PPPER 0, INK 
7 i " *¿ INK 0, ( ' ' INK 7, 

FOR f=l TO 6 PRINT RT í,2, 
PAPER 0, INK 7, " 1 ,RT í^/ 1 
NEXT f 

10£ FOR 1-1 TO 3 PRINT RT f,*, 
PAPER 0," INK 0;"' "* INK 7 

¡_" " : PRINT AT 3 4 0¿ w - , RT f* 

b , f +7- " " NEXT i 
110 FOR #■* TO 10 PRINT AT 21- 

1 ,6-LEN 6TRf Plfl, FLASH U-CJSP 
«ll.flT FLR5M 0,«fir> N 
CXT i 

115 IF C*0 THEN GO TO 160 
130 LET f*0 

1» PRINT RT 21-C>2**9* OUER i, 
FLR*M 1. " - 

140 LET í *11-C GO SUB 300 LET 
Cf-ÍMKFVt 

1*5 ir cf. " THEN 00 TO 1*0 

150 e«p . jucooe í»/a print rt 

^LET 9*9 + 1 IF 9<>* THEN GO TO 1 

160 PRINT B0¿ AT 1,0, 'PULSR UNR 
TECLR'" PAUSE 0 RANDOHI2E USP - 1 
320» OO TO 30 
301 POKE 23313,* POKE 23310,0 
LET bc*340«3£ff RANOOHIZE bí 

¡>0KE 23209-PEEK 23670 POKE S331 
0.PECK 23*7 1 RRNOOHIZE U&R 2330 

310 RETUftN 



LISTADO 2 



Lfn*a 

1 
i 

4 

S 
6 

7 
0 



Datos 



Control 



090909090909 09 090906 07 

060 60 6060606 06060 60 6 60 

06040*0*0*0*0*0*040* AS 

04 O4 04040404 0*04040* 40 

O4840í?B£0S02020a0;>0£ 24 

02020^0P0£0£0£020£0£ £0 

02020PO20202020R020 1 19 

OUM01Q1010101P10101 lO 



del entorna que nos rodea así como la 
puntuación que vayamos obteniendo. 

Con tan sólo apretar la tecla SPACE, 
em ra remos en un mundo mágico, el de 
TRON. 



9 01010101010101010101 10 

10 01000000000000000000 1 

11 00000000000000000000 0 

12 00000000000000000000 0 

13 00000000000000000000 0 

14 00000000000000000000 0 

16 00000000000000000000 0 
L¿ 00000000000000000000 0 

17 0604 7©3D32D07¡>3ñD*7& 96 1 
16 320C7032F?7E>3^F^7D3Z- 1?68 
19 007e33007C3S0F7E^lS 572 
£ 0 7E 3 3: 1 E 7 E C 5 C DC O 7D C 110 137# 
21 O9C9DÍ?21S67eDD7t00^I> 1^44 
fifi DO7700FEFFC0DD£I£07E 1*53 

23 OD46000E00CSCDñR2^06 917 

24 £r03eFrAE775310F9C10S 11*0 

25 OD7000DO2 12C7EDO7E00 1 104 

26 267&6F3COD77007EDDS1 1064 
57 a67et>O7700E>Oai207EDO 1137 
28 7e00FCFFC0DÍ>36004eDD 1401 

Í12C7E^P&D7700C9403& 10S0 

30 ££060000B4030£010000 59 

31 08ÍSañAS0000C390Eñ00 713 

32 00000000000000000000 0 

33 3 1409 C 1 100400 100 10ED 599 

34 &02Í607E11207E011500 626 

35 E&B0C9C39HEH00H000B0 1187 

36 00004&36260D00000403 167 

37 030iaB000S152A450000 141 
33 C390EA0 000 000 000 0000 573 

39 00000000260069S00605 234 

40 ZoipF[>3f:&£B4674£7£E& 12S5 

41 07CS3eCB3eCa3a480fi00 BS2 

42 0$F5E5A721A£7E0600*F 1060 

43 09566 17E:EEFFH2C J7^C9 ieis 

44 50* 0^0 100304 020 1C 390 594 

45 EA000 10002 110 10 12600 294 
4 6 E@060529 10rf>7CF0®M7 966 

4 7 0600 094 £C SE 54 33 62D 2 3 706 
4S 10FeE10Í20000?C110F0 9*3 

49 C9C390EA000000000000 774 

50 00000000000000080601 23 

5 1 OS Oft0R0 3000909050006 5* 

52 0007000 70 7 090 006 05 0B 61 

53 0O05050OB004040F0003 *9 
5* 031100020^1300030114 66 

55 00020101000000000000 * 

56 00000000000000000000 0 

57 00000000000000000000 0 

58 00 000000 00 O 

59 00000000000000000000 0 

60 00000000000000000000 0 

61 00000000000000000000 0 

62 00000000000000000000 O 

6 3 0000000O000000000000 0 
6* 00000000000000000000 0 

65 00000000000000000000 0 

66 000000^0000000000000 0 

67 00000000000000000000 0 
&e 00000000000000000000 0 

69 00000000000000000000 0 

70 00000000000000000000 0 

71 00000000000000000000 0 

72 00000000000000000000 0 

73 0000000000000000^000 0 

74 00000000000000000000 0 

75 00000000000000000000 0 

76 0800060800.0 10A0HQC 03 

77 09090E0S0&0S 10070 707 SO 
7& 1 2090606 1 * 080505 1 600 1 1 5 
79 0404100F030 31R1 10202 100 
30 1C1301021E 1*0002201* 15* 

81 00000000000000000000 0 

3? 0*?*? «a 000 000 000 000 00 0 

33 000000000000000000®^ 0 

5* 00000000000000000000 0 

35 00000000000000000000 0 

86 08000000000000000000 0 

37 00000000000000000000 0 

88 00000000000000000000 0 




69 00000000000000000000 0 

90 00000000000000000000 0 

91 00000000000000000000 0 

92 00000000000000000000 0 

93 00000000000000000000 0 

94 0000000Ü000000000000 0 

95 00000000000000000000 0 

96 0000B00H00Í1000000000 0 

97 00000000080000000000 0 
96 00000000000000000000 0 
99 00000000000000000000 0 

100 00000000000000000000 0 

101 00000000000000001 508 32 

102 0B0 1 160£I0R03 17090905 103 

103 13030607 19070 7091 A0& 12 7 

104 060518050*0OaC0*040F l\* 

105 100303 11IE0202131F02 133 

106 01140002010100000000 25 

107 00000000000000000000 0 
103 00000000000000000000 0 

109 00000000000000000000 0 

110 00000000000000000000 0 

111 000000053^242 1F07ECO 707 

112 6081040*3E2421F0S0CO 3*í 

113 6831DÉ2D0521F07FC532 992 

114 O*7E79C6064r 1E00ESC5 1203 
US [>5COe07eülClEieS£80E 1&S2 

1 16 ICE l232323230D78FC0e 795 

117 £OEflCÍCQD5C5*E23*6£ 3 1266 
11* 5E2356E5COC0 7EE1C lfri 15^* 

119 18E0C390CO*07C7É8277 1469 

120 C9C390EA000000000000 774 
1^1 15f£060SC50100 3 {3 1 1 tHí . i J 
X&2 40COC481C 1 10F3C990CA 

123 2100001HC61FA6122313 531 

124 05735 120F4C 9^1000006 82* 

125 07C5E51 10040010008CD 726 



MICROHOBBY 9 



PROGRAMAS MICROHOBBY 



126 F*81E 1F-0 1O00SCDF861 1422 

127 E101000aCÜF651C110E3 1253 
126 l©©fl7EE6F9C607D3FE7E 1611 

129 12 132306 78B12BF0C9C3 1048 

130 9flÉflBB000a0a£l&PB5?3 712 

131 1101B801001&EDB0C9C3 1036 

132 9BE0214 0B4 1 1005B010B 761 

133 03ED50C90000000005 3E 664 

134 2421F07ECD498204043E 913 

135 24llF0B0C&49823E2D05 9«7 

136 21F07FC532D4 7E79D6B6 1331 

137 *F lt00E5C3X>5CD©07EDl 14 16 

138 € 1E 1E52BGE ICE 1232323 1059 

139 2 3QC7FFF0C30F6C1C9D5 1307 
14-0 C54E234 6235E235€.E5Ct- 10©4 

14 1 C07EEltiDllSE0C390Eft 1766 

142 0000000t>3E£4 21F07ECD 7 15 

143 9E620C0C3F.2421F080CP 1016 

144 9E623E2E>0E>?lF07FC532 1055 
£45 O47£7aD&0B47ie00E5C5 1310 

146 t>SCO807ÉDlC lElÉ^2©0£ 1582 

147 1CE123232323047BFE0C 736 
X*8 2BÉSC 1C9P5C54E234623 1286 

149 5E2356E5CDC07FE1C1D1 1594 

150 15E0C390ER00000O3E24 93¿ 
1=1 21F080CC*F2a;?0i;0C3E24 11O0 

152 21F07ECDF25S3E2D0P21 1129 

153 F07FC532D47E7BC60B4 7 1352 
1&4 1É00E5C5P5CÍ>507E[MC1 lé-30 

155 E1E5280É1CF:1232323£3 

156 0576FE0t20E8e 1C9D5C5 14 6 - 

157 4É2346.335E2356E5CDC0 1054 
156 7EEiCÍDll©E0C39&Éft^Ü L^74 
159 00800000ED589I83F57S 969 
16.0 326F5C3E 16*2¿7£7*75 7 lOtf^ 
161 7B67&7875FF 1D5DS2026 1161 

ie.2 00&F£9£9¿9cr^e36?-i: 14 723 

163 Í90608D1D57EC50603C5 995 

164 1 73005424 Ki5E5F5tt ES 134 4 

165 22F 1E 1D1 ICC 1 10F.I> 1515 1225 

166 C1233EF©335FÍ0E:*FDÍ?B 133$ 

167 C60SSFE05B91S31C7BFE 1310 
16© 202003 1E0014EP5391E3 7 13 

165 C91307C390EPI229 18333 11 60 
17© 82&373810&C6O5C53Ñ82 1463 

171 3 3A7 1ftCD30S3ClE>113 1ñ 1057 

172 EDl 390EA0 700C390EA00 1 
1?3 £O210«Sa 197E3CFF0620 626 

174 023E0077230B7SB120F1 799 

175 C9C390EP>110F0F7©S24 7 1145 

176 79&34F79320E64C5D575 117© 

177 D&064779D&084FCD8&7E 1174 

178 D1C12011C5D5424B7SC© 1320 

179 9F4779C6B64FCDE522D1 1469 

180 C 10t Í520OA3R0£S44F 16 762 
161 0F051l>20DñC9FffC390ER 1514 
18£ 000000RFCO9B22CO4 0^F 1 
1S3 210F081 1S3840 1&2003E 401 
164 ¿7CD96 83 210002118584 874 

185 01170^3E06CD^&é3^10^ 611 

186 04ll^CS4 0^i?00 3E4 7Cf> 680 
137 96832100001 10500E50^ 77# 

166 &lr:000LlCQ00CE*BM3DÍ 1133 
159 E1ESD5CD65O3COA0 7DD1 17S<* 
1V0 E1237CFÉ0£2PE 30 10005 

141 0ftD3Fe0B76B120F^CC^0 1300 

192 e2r^0eSCFE^íl2eC6COB0 1167 

193 81 ia39545250726FS77£ 6#8 

194 616P6Í207265616C697ft 982 

195 £1646F20706F?23£4fl?6 926 

196 6 1&E204 56E7269 717S65 968 

197 20526F6D6572&F204&6F 

198 ?2656E6F£031393&36?F 31 1 

199 C9EC4E00FF0F 00005685 1019 

200 ^¿ , 000ei0F007i?0ñ000eEC 5£3 

201 4E1584 11F9CD1584CD5D 1153 
£02 6632P084CO5D8é32CF84 1345 
20 3 1195862 1050701 15003E 435 

204 43CD968 3rr-CE0 LAE0100 1 195 

205 01CD3E>1FCD407E2&803£ 995 

206 5£.22BFS4210F0022C 7©4 856 

207 21010022BF642&32C964 601 
206 22CB84210F0022C 1842 1 &A9 

209 4F8Í22C584210F5622C3 936 

210 S4CD 10820 1®000C5CDB0 1046 

211 aiC110F9O10000C5784l 970 

212 4FCOR081C 110F*ED45CF 1547 

213 «4CO*081CI>407É0&Í0rS 1?4B 

214 CPR0 7D2RCB&4 7EE&F^D3 16*3 

215 FE2332CBB4 7CFE 102006 1090 
2 IB 21000022CB84C lÍ0É2£fi B79 

217 C564227D85CD2052ED46 1300 

218 M>84CE>e5032fit 3843618 1155 

219 EC?4BBOS4CÍ>907ECCe066 1606 

220 EÜ4BBD84CD£08lCE>ffl07Ü 1617 

221 21 174 0CD34 36213740CD 865 

222 348EEC 4Í f : 4 3E38328F 1130 

223 5CCDD0©33GBÍ>842lCFe4 1357 
¿24 8E201C233*BEB4BE2015 908 

225 lier00eD53C784CD408& 1066 
¿26 0100100AD3FE0B73B120 838 
227 FB í 7RCF94 221ft4 22RB084 1118 

226 22ÍA44Étp4B8P84CD5BBF 1250 

229 547©e25779&35FEÉ>5 3eo 1325 

230 84CC^R07DCC»2ñ@7CD3F05 1277 

231 CD878&3RCG841Í0740É& 1191 

232 83F907CDCA67 3PC9&4 Ct> 1&05 

23 3 Cf>e7CDfl07DEO5BBFB4 7e 1601 

234 Fe002006CDl587C34FSS 1060 

235 EO5eBF847RFE00C24F85 1433 

236 Cr'0087C34F&506083600 BIS 

237 2336002B24 10F7C9CD5D 930 

238 5632CFa4CC^D8é38D0e4 134 5 

239 ED4BCF84CDA051E&4BCF 1664 

24 0 64CD60 7E20E4C 9EC>4&76 1482 
241 SCCD28at>eF^lÓF343716 929 

Oi^.f.pdlPBPÍlSP'. ^/Pl *90 



243 033 138CDfi22DE043765C 1034 

£44 C9¿mC9842322C964C921 1212 

245 E7S6FC 4 BC 734 05765128 130S 

246 0536FF2C 18F&3&Q0C9S0 96 5» 
34 7 5 24 5 0 4 1 5 24 1 54 4 52050 70 © 

248 4 1524 12&434F52S24552 705 

249 E[>4&C7a40BEO43C78478 1409 

250 81C0CD407ECDB0511 1F4 1535 

251 8&010C003107073E07CD 458 

252 96831 10000& 10003CP8^ &9¿ 
£53 830000000 10500CD3D1F 4 34 

254 rtFD6Fe2FE61FCAD086CD 1705 

255 B281t 1ÉD4BC984C94649 1521 

256 4E20444S204R5545474F 657 

257 ED4BOD6405CDd0 7EC0ED 1526 

258 4BftO84 04Cfr90 7EC0C37F 1373 
ES? 8&ED4BBD&40DC&887EC0 1431 
2f0 Et>4BBP840CCD807EC0C3 1491 
Pr. 1 7F563EFBOBFFE60L20 17 13 33 

282 214F812£C5a4 110100EO 659 

263 53BFa42l0F5822C364CO l IOS 

264 R587C93^FDOBF€E60120 1?!52 

265 1721 30B222C5S4 1 1FF0O B69 

266 ÉC>53BF34 2 1 105€-22C 334 114 1 

267 CDJ=I5S7C93EDF[>SFEE601 1695 
26© 20172iD98222C5$4 1 100 315 
263 S 1ED53BFB4210E5S22C3 1009 

270 £4Cr-H56 7L9 3Fr-FnfrFFF* 1526 

271 02C02 1858222C5S4 1100 870 

272 FFEri53eiF342Í0D5822C3 1261 

273 B4COft5E 7Cgfl 10002 1 121* 890 

274 143É1232O47CCOC07E21 1044 

275 0100 110 100E5D5CrB503 550 
275 CD3FO5O1E1237DFE5020 1233 
277 FOC3F-5F147CB3FCB3FCB 1733 
27© 3FCE3FF5FE0G3005COFB 1347 
É79 87 1S05C607CDFB87F 187 1336 
280 8787874F784 l90F£0pi^0 1125 
¿8 1 03C3FB87Ce07C3F88770 14B2 
£52 4 0C50i&0 3DE&*06F«9fiM ^82 

283 2909ÉD5BF 987060© 7E 12 920 

284 2314 10FAE&5BF9B713ED 1269 

285 53F9&7C 1C9C3^0E R^OER 1813 

286 00000000000000000000 0 



DUMP; 4ttt« 
N.° BYTES: 2,864 



Une 

t 

2 
3 
4 
B 
6 
7 
8 
9 
10 
11 

12 
13 
14 
15 
16 
17 
15 
19 
28 
21 
82 
23 
24 
25 
36 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 
41 
42 
43 
44 
45 
46 
47 
43 
49 
50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 
61 
62 
63 



Dalos 



Contra) 



3E00C3FE217eC3il409C 1112 
7EFEB7£309 1£13237fiF£ 1012 
5B20F3C9234676FC00C© 124© 
237E121310FC 1BEBC390 1064 

3 7 F 6 0 00 4 B 7 0900 38 4 03E 711 
7E7e6706000©06151567 594 
0E00383687ie0038&7C« 674 
11*5440064040870800 1© 46 7 
0C3C18870E006464S71E 610 
006467AE00 1067 110054 661 
40G67C7C10B707003F7E 667 
7E16S70E00S4 54871E00 632 
5487250004573B0001&7 SB7 
2700015739004C400840 444 
4087080O3F7E1B7E870E 695 
004C4CB71E004C873B00 587 
088754 003640084 04 08 7 666 
0800180C 1©3CB70E0038 333 
38871É0036670C0030S7 
2900l&l&78flB07e3C407E 693 
10871^706080818185710 373 
00571610000067061067 465 
23004057400004870800 458 
60674300088751004067 753 
19000267000001874200 556 

4 08712 006 708 F F E 08 704 97 © 
003FEO7S0F83FF870400 947 
07870CFF6087050007FF 939 
FFBB7FF00FFE01FFFFC0 1754 
6706008704FF8708003F 741 
FF FFF ©00 3F FF8003F F F © 1710 
00 3F F F F F FE 8 70600 8 706 1111 
FF&0870300FFFFFO0G07 1278 

FFFF60001FFFFE8704O0 1317 
8 706 Ff 8 78800 1F 8 7 04 F F 1092 
807F07F0FE00S7O4FFF6 139© 
8708 008 703F FE 06 7 06 00 901 
1FFFFE00FFE007FF00 7F 140© 
FFFC87O60003B703FF67 1 17& 
0 7000 1 8 703FFE0007FFF 10© 7 
8001FFFC000F6783FF60 11 72 
8707008705FFFC870300 927 
03FFFFE00007FFFFC000 1446 
0FFFFF8704003F6705FF 1 122 
10872500208760000367 589 
04FFFE00FC0FF07F003F 1212 
&704FFE0870700FFFFF8 1515 
6707007FFFFC01FFE007 1263 
F F ©03F FFF f 570 700 1 FFF 13*4 
FF97070007B703FFC000 969 
FFFF0001FFFC00076703 1 165 
FFF057070OB705FFF087 1407 
0 30007FFFFC00007FFFF 1229 
C00007FFFFG087030007 1046 
8705FF00C001874E0010 625 
67110002000004872000 325 
6705FFF003FC0FF03FC0 140í> 
078705FF80570600FFFE 1160 
S7070B03FFFFF003FFE0 1377 
0 7F F800F FFFFC06 70700 1 £: 8 1 
7FFFB707003F6703FFB0 1108 
01FFFF0001FFFF000187 1155 
03FFFC870700&705FF80 l 175 




10 MICROHOBBY 




64 6703001FFFFF800007FF 10*3 

65 ffc©00©7ffff£0S703©0 i32£ 

66 0is70SFF67i9©02©676c 831 

G7 003F670SFFCO07FS0FF© 116© 

ea irEfij«n&Te5rFFce?o60© 1044 

69 FF803707000FFFFFE007 1261 

70 FFC0©7FFC©07FFFFF8&7 16© i 

71 o?©eGi&70©FF*e0*0e*7 541 

72 fffe©001ffff©00©ffff 1s3© 

73 8000000 is7obff fes ?©4 923 

74 0G3FFFFFGfce0©FFFFFC0 129© 

75 ©©©3FFFFFÜ3704003F67 109© 

76 ©4FF67SE00016726000F 677 

77 67©5FFFC©01FF©1FF00F 1204 
70 F0003F670SFFE087050© 1062 
79 E06708007FFFFFa0©FFF 1402 
3© C003FFE003FFFFFE6706 1564 
81 ©0073707FF6703000FFF 81É 

62 FC0003FFFF80007FFFE0 1499 

63 6703007F670SFFF06704 1©44 
04 007FFFFE00000FFFFFE© 1365 
«5 ©001FFFFFC6704000F67 1©52 

66 ©4FF674F©0©68734©003 671 

67 6706FFF0003FF©lFFe0F 1233 
86 FC0©0F67©6FFC©67©C0© 1002 
69 0Í6 703FFO00FFFC003FF 1114 

90 F©0©07©3FFC©6?08008 7 1103 

91 ©6FFF86703001FFFFC00 H*S 

92 03FFFF60©e7FPFI»06703 1401 

93 0©lFa?©RFFC0a 703000 1 762 

94 FFFFFC©0000FFFFFE©0© 1511 

95 ©0FFFFFE&70400018704 1043 

96 FF673600©£8749©06704 793 

97 F FFC870600FFFFC03FF© 16S3 
96 ©FFC03FFFF8067©5©03F lili 
99 37©4FF8706©00FFFFFFC 1314 

lO© 001FFF60O3FFF8007FFF 1302 

101 FFF0©7©80©a7©éFFE0B7 1393 

1©2 03007FFFF600©3FFFF60 1274 

103 0©3FFFFC6703©0©787©9 659 

1©4 FFFC87©40©©3FFFFF£©0 14 13 

1©5 ©01FFFFFE000007FFFFF 14©2 

1©6 808704007F6706FFF687 1173 

'07 ©4000FFFFFF800001FFF 1063 

06 FFÉ000003FFFFFC06704 1383 

09 ©01FS704FF©087©5©©7F 620 

1© FFFFFC©7&300fc703FFF6 154 i 

11 8 7© 3 ©0 6 703FFF 88 7©50© 919 

12 ©1S7©6FFFC&703O0©737 929 

13 ©3FFFE37Q300B36704FF 1047 

14 67030001870AFFE06703 901 

15 00©36704FFF0S704©067 911 

16 04FFFC8704003F8706FF 1109 

17 FES7040001670SFFC067 11 1& 
16 ©4©03FO704FFF»é7B40© 640 
19 ©767©3FF©03F67©5FF6© 966 
2© a7©4©©038705FFF86705 925 

21 ©0 3F 8 70 5FF 60874 1006 7 921 

22 ©3FFC©67©4©&1FFFFFF© 137© 
£3 ©0©01FFFFFF^C?0C03FFF 1099 
£4 FFE 0670400© 3 ©703FF0F 1029 

25 67©6FF80©00©0F87©3FF 932 

26 a0©00©07a7©3FFC0©00© 720 
$7 ©16706FFF06705FFF367 14 15 
26 ©3©00767©3FFFEa7©30© 795 
£9 ©16704FF&70400670AFF 934 
3© e0870300076704FFF©67 1©42 

1 ► 703FFFE670400 917 

32 1F8706FFFC8704000387 956 

33 05FF6©a7©40©lF87©4FF 952 

34 FCe7©4©003a7©3FF©07F 914 

35 a7©5FFe705©0©3a7©5FF 933 

36 FC670500LF6703FFC00© 104 2 

37 1C671E1©1í:1C7C3C427E 64 1 
36 7C67190©lCa7©3FFa7©5 646 

39 007FFFFFE000003FFFFF 1434 

40 F©©©©0iFFFFFF88705©0 1169 

41 87©3FF3F87©5FFFE6703 1243 

42 001F©703FFa0©00©©767 694 

43 03FFe00©00©16706FFFC 1131 

44 6705FFE08703000F0703 91© 

45 FF FCa 7©3 0©01 a 7©4FF 60 11*6 

46 6703003F6709FF670400 739 

47 ©70704FFF06704007F07 1042 
46 ©4FFa7©4©007a7©6FFF0 104 1 
49 670400e3B7©SFFS0£704 604 
S© ©01F8704FFFC070500S7 952 

51 ©3FF0i87©SFFFE87©50© 1©48 

52 ©3S70SFFFC6705000F87 94© 

53 05FFF©0©26671E002626 779 

54 8 7034 24 0426 7 1 400© 1C7 669 

55 67©30026FFFFF6a7©50© 1,074 

56 a703FFC0©0©03FFFFFF© 1398 

57 00©00FFFFFFC67©5©©1F 940 
56 a7©0FFFC67©30©3F6703 969 



159 
160 
161 
162 
1 6 3 
L64 
165 
166 
167 
166 
169 
1 ^tf 
171 
172 
173 
174 
175 
176 
177 
176 
179 
160 

iai 
ia2 

163 
IB4 
165 
166 
167 
166 
169 
19© 
191 
192 
193 
194 
195 
196 
197 
196 
199 
2©0 
£©1 
202 
203 
204 
205 
206 
207 
206 
289 

s t í 

211 
¿12 
213 
214 
215 
216 
217 
216 
219 
220 
Rfif 
222 
223 
224 
225 
226 
227 
226 
229 
230 
£3! 
232 
233 
234 
235 
236 
237 
236 
239 
24© 
24 1 
24 2 
243 

ÍU 

246 



FF670300076703FFF067 
03 0©6 70CF F C ©6 70300 1 F 
6703FFFC87030001S704 
FFC0670300 1 F67©6FF FC 
670400©F67©4FFe0e704 
007F6 7©4FF8©87©3©©03 
6706FFE0670400076705 
FF6©e7©4©0lF8704FFFE 
6 7060 0 7FF F F F 0 36 7©5F F 
FE67050007670SFFFC67 
©5000 76705 F F F C 0 ©2 P 67 
lE0©2fl2^07©34 27C*210 
67120OCCC 1056&96382A 
FFFFC067©4©003a7©3FF 

6©0©0 © 3FF F F F F ©000007 
6703FF 5705 0© 0 76 706 F F 
F ©6 7©3©0 7 F © 7 0 3F F 6 7 0 3 
0©07a7©3FFF©a7©3©07F 
8 706 F F 6©0 70 3©0 3 F 8703 
FFFC57©30©0ia704FFE© 
6 70300 ©F 6 700F FF 86 704 
0© 1 F87©4FFE©e 7©40© 7F 
6704FF6067030©©18704 
FF0©©0©7©5FFF ©67050© 
6?05FFF0670400©1©705 
FF E ©0 ©000F ©705FFFC67 
©5000 7©7©5 FFFCa 7©5 ©0 
©3©705FFFe©©32871E0© 
3232 7C4242407C8 7130© 
*em986555a&a32FFFF80 
87040©07©7©3FF87©3©0 
7FFFFFF6©0©00387©3FF 
6057050067©aFFE©a7©3 
©06704FF6703 00038 703 
FF F 8870300 1F870AFFFE 
6704 0© 7 F 8 7©3F F F©8 7©4 
©06704FFF06703000397 
©8FFE©87©4©03F87©4FF 

E08704 0©3FS704FFC067 

©4 ©0 7F 8 703F F 000 38 7©5 
FFF06704000 18705FFF6 
87©500e70SFFF80©00 1 F 
6705FFF6670500078705 
FFFE67O500036 706F F©0 
IC671C001C 1C 40425A40 
446713O0CPC 105545228 
1CFFFC8705001FFFFFFE 
& 703 00 7F FFFFWS 000003 
8 703FF C 08 7©5©0 3F 87© 7 
FF30©©0©0167©3FFFEa7 
0 3©003670 3FFFC&7©3©0 
©F670PFFFC8 7©40067©4 
FFF86 7040O6 704FFF867 
©3O00 16 708FF C©87©4©0 
7F6704FFC06704003Fa7 
t^4 FFE06 7©4 ©0 3F 87© 3F F 
00076705FFE087040001 
8 7©5 FF F 66 7 ©5 ©© 7F 8 7©4 
FFFE0©0©7Fñ706FFF0a7 
©5©0©F8705FFFE8705©0 
© 1 © 706 F F C ©8 7 2 1 ©©403 C 
2 4 7 É 4 ¿ 1 ©8 7 1 2©©8C 90 * 
•i 1 n ■.óíi©FFF©6 7©S00 3F 
FFFFFC6703007FFFFFF8 
0S0O01S703FFF 06 70500 
078707FF 67030003? 703 
FFFE67©3©0036703FFFE 
87030007670AFFF 06703 
0©0 1 6 7©4 FFF 68 7©40©87 
04FFF86704007F6707FF 
©©070400870SFFC06704 
0©3F & 7©4 F F F ©6 7©4 ©0 ©F 
S703FF00lFa705FFC0S7 
©40©0ie7©5FFF387©5©0 
7P3 705FFO000S706FFE0 
&7©50©©Fe7©^FFFE6706 
©06 706FFEO6 74 0006717 
©F 363 &8 7 1 E ©F 3 6368 7© 7 
©F670C074 7070 7466 712 
©74207074567030 74587 
©C ©74 58 7©4 ©74 2872207 
47671 107426708074 78 7 
34074 58 7©7074667©6©7 
46070742074 767 16©745 
6 7 OC 0 74 267© 30 74 6670D 
©74287 16074 7 ©7458 7©C 
^7423704074207074 767 
©6©74687BE©7FF8793©7 
87400F0©0000^00^0^|^0 



1168 

766 

9¿'< 

1266 

911 

79© 

906 

1201 

1175 

11S3 

636 

94 2 

1269 

946 

938 
1036 

868 
1264 

936 

915 

50© 

10 35 

915 

1276 

799 

867 

698 

1504 

677 

1261 

1028 

673 

1326 

91© 

1083 

114 7 

667 

1276 

614 

930 

1©46 

533 

828 

14 

1©26 

940 

1 166 

769 

945 

1419 

733 

1050 

1073 

766 

104 9 

1406 

809 

661 

921 

960 

1?35 

774 

683 

1297 

92 3 

917 

117© 

993 

6 C 1 

1 

78S 
1142 
94 5 
977 
561 
477 
505 
476 
&52 
495 
461 
5* X 
533 
505 
959 
214 




M1CROHOBBY 11 




CAULDRON II * Arcade * Palqce 

LA VENGANZA 



DE LA CALABAZA 



Hace ya algún tiempo, Palace Software 
presentaba un programa llamado Cauldron 
en el cual una simpática bruja trataba de 
limpiar la Tierra de una molesta plaga de 
calabazas. Parece ser que una de estas 
hortalizas pudo librarse de la quema y 
ahora ha vuelto dispuesta a vengarse de 
aquella masacre que se cometió con los 
miembros de su especie. 




0003800 
91X 




ir 



Así es. parece que en 
Cauldron II se han 
cambiado completa 
mente las tomas, Si en el 
anterior programa la bruja 
representaba el papel de 
auténtica protagonista, en 
esta ocasión le ha tocado 
hacer de mala de la pelícu 
la y ha pasado a ser de per 
seguidora a perseguida, 

Pumpkln, la única calaba- 
ib superviviente, se ha 
adentrado en el mismísimo 
casi i lío de la bruja con el 
único objetivo de acabar 
con la existencia de la pér- 
fida. 

Sin embargo, aunque 
pueda existir algún punto 
de relación entre ios argu 
mentos de ambos progra 
mas, la verdad es que en 
cuanto af desarrollo difieren 
por completo y pric Acá- 



menle no tiene nada que 
ver ef uno con el otro, 

Cauldron II es un progra- 
ma más que original, y qui- 
£á no sólo por sus gráficos, 
el desarrollo en sí del juego 
o la propia misión a cum- 
plir, sino principalmente, 
por el particular movimíen- 
to de la calabaza, el cual, ol- 
vidándonos de cualquier 
otro detalle del programa, 
resulta por sí solo bastante 
divertido. 

Este consiste en la simu- 
lación del movimiento de re- 
bote de una pelota, por lo 
que en lugar de desplazar- 
nos por Fas pantallas de una 
manera lineal, lo vamos ha 
ciendo de salto en salto, los 
cuales pueden ser variados 
en su potencia según man- 
tengamos pulsado o no el 
disparador del joystick o la 
tecla de salto. 




El resultado es un efecto 
verd ade ram en t e atrae t i vo . 
el cual, como antes decía 
rnos, hace por sí solo que el 
desarrollo det programa re- 
sulte divertido. 

En cuanto a la misión del 
fuego, hay que decir que 
consiste en conseguir un 
mechón del cabello de la 
bruja y arrojarlo a una cal- 
dera (cauldron en inglés), 
que se encuentra en el inte- 
rior del mismo castillo. Pe- 
to como es de suponer, la 
vivienda de una bruja no es 
un parque de atracciones y 
muchos y muy variados son 
los peligros que nos ace 
chan en cada esquina. Al- 
gunos de ellos nos causa- 
rán una muerte instantánea, 



pero ta gran mayoria de 
ellos lo que harán es ir ago- 
tando pau latí ñámenle nues- 
tras energías. 

Para defendernos de es- 
tos ataques contamos, sin 
embargo, con varios tipos 
de objetos. Los que nos re- 
sultan de una mayor utili 
dad, al menos los que son 
utilizados más durante el 
transcurso del juego, son 
unas bolas luminosas que 
se encuentran repartidas 
por algunas salas del casti- 
llo y que nos servirán para 
acabar con, digamos, los 
monstruos menos dañinos. 
Sin embargo, para desha- 
cernos de los seres verda- 
deramente peligrosos, ne- 
cesitaremos recoger seis 
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objetos diferentes, los cua- 
les, además de servirnos 
como defensa, son los ele- 
mentos indispensables pa- 
ra finalizar con éxito la mi 
sión. 

Estos son: unas tijeras, 
una copa, un escudo, una 
corona, un hacha y un libro 
de conjuros. Cada uno de 
ellos tiene su propia utili- 
dad como puede ser abrir 
puertas, eliminar a los es- 
queletos... y hasta que no 
consigamos reunir lodos 
junto con el mechón de pe^ 
lo, no podremos dar por 
completado el juego. 

Otro aspecto destacarle 
de Cauldron II es la excelen- 
te calidad del diseño de sus 
pantallas, fas cuales pre- 
sentan un magnífico coloré 
do y una gran vistosidad en 
sus formas» resultando la 
totalidad del castillo un in- 
mejorable escenario para 
que Pumpkin lleve a cabo 
su venganza. 

En definitiva, se puede 
decir que Cauldron II es un 
pro g ra ma a u t é n t i c amen t e 
bueno que destaca por la 
práctica totalidad de sus 
aspectos y que, tanto por 
su gran originalidad como 
por su alto nivel de adic* 
cidn, es uno de los mejores 
programas editados en ios 
últimos meses para Spec 
Irurn, 
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WHO PARES WINS II * Arcado * AHigoto SPITFIRE 40 * Simulador * Mlrrorsoff 

EL GUERRILLERO UN APRENDIZAJE VELOZ 



Soy el mercenario más 
valeroso cíe todo el 
ejército yankea Mí 
arrojo y astucia no tienen 
comparación con la de nin 
gún otro guerrH'ero que se 
precie de serlo. Soy capaz 
de enfrentarme a todo un 
batallón con la única ayuda 
de mis puños, un puñal o 
una simple ametralladora. 
No. Mi nombre no es 
Rambo, ni tampoco soy el 



no me importa. Los progra- 
madores que me diseñaron 
parecen pensar lo contrario: 
lo que se lleva hoy en día es 
la acción, el riesgo, la vio- 
i encía . La gente necesita 
héroes, o sentirse héroes 
por un momento. 

Por eso estoy yo aquí, pa 
ra hacer que la gente, que 
es incapaz de matar una 
mosca, se convierta, aun 
que sea tan sólo por unos 




famoso Comando, ni siquie- 
ra he pertenecido nunca al 
cuerpo de los Green Berei. 
Sólo tengo un Jema: el que 
arriesga gana (o Who Dares 
Wins. para que nos enten- 
damos). 

Seguramente estaréis 
pensando que estoy un po- 
co chiflado y un tanto pasa 
tío de moda. Pero eso a mi 




instantes, en la poseedora 
del récord mundial de mata- 
dor de chinos por segundo. 
Pero qué importa,., al fin y 
al cabo no se trata más que 
de un juego. 

Perdonad, quizá os estoy 
aburriendo con mis senti- 
mentalismos. Pero es que 
los guerrilleros también tene- 
mos nuestro corazoncito... 




Spitfire 40 es un nuevo pro- 
grama de simulación de 
vuelo que en esta ocasión Ua* 
ta de emular las acciones y 
movimientos de uno de los 
aviones más famosos de la 
Segunda Guerra Mundial. 

El escenario nos sitúa en el 
verano de 1940 y somos un 
novato piloto destinado en un 
escuadrón de Spitfires, en al- 
gún recóndito lugar de Ingla 
térra. 

La guerra está en su pleno 
apogeo y no hay tiempo pa 
ra virtuosismos; debemos ser 
rápidos en el aprendizaje del 






manejo de nuestro avión, 
pues cualquier día podemos 
entrar a formar parle de algu- 
na escaramuza aérea. 

El Spitfire no es un avión 
excesi vame n te comp I ic ad o 



de manejar pero sus posibili- 
dades en el combate son 
enormes debido a su gran 
maniobra bilí dad y rapidez en 
la ejecución de los movlmien- 
los. 

En realidad pocos secretos 
Tienen ya hoy en dia este ti- 
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po de programas de simula^ 
ción aérea y práct i c ámenle 
no existe ninguna diferencia 
entre los numerosos títulos 
existentes en el mercado. Pe- 
ro si podemos decir que si 
por casualidad aún no po 
sees ninguno de estos jue- 
gos, Spitííre 40 es una buena 
adquisición, ya que ios movi 
mí en tos están bastante bien 
conseguidos y son capaces 
de imprimir una buena dosis 
de realismo. Por otra parte, 
los gráficos correspondientes 
a las panorámicas y paneles 
de mando, también resultan 
vistosos. 

Además, como también 
viene siendo ya habitual en 
iodos los simuladores, tene- 
mos la opción de quitar de 
nuestra pantalla la visión de 



Jason s Gen pertenece a 
ese curioso tipo de jue^ 
gos que a primera vista apa- 
rentan ser muy poquita co- 
sa: tinos gráficos pobres, 
una presentación poco bri- 
llante y, de entrada, un ro- 
llo un tanto simple. 

Sin embargo, tras jugar 
unas cuantas partidas, em- 
piezas a darte cuenta de 
que se trata de un programa 
verdaderamente adictivo. 

La misión principal del 
juego consiste en guiar al 
astronauta Jason por ios 



la cabina del avión y acceder 
a un mapa que nos indica el 
lugar en el que nos encontrar 
mes tanto nosotros como 
nuestros enemigos, por to 
que la labor de búsqueda de 
aviones alemanes se facilita 
enormemente. 

En definitiva, un buen si- 
mulador, correctamente rea- 
lizado, muy bien diseñado, 
pero que tampoco ofrece nin- 
guna novedad con respecto a 
otros programas de este tipo. 




más inhóspitos parajes, en 
la búsqueda de la Gran Ge- 
ma perdida. Esta búsqueda 
se divide en varias fases 
bastante diferentes entre si h 
las cuales resultan suficien- 
temente entretenidas por 
separado, 

La primera consiste en 
hacer un difícil acople de 
naves y tomar allí automá- 
ticamente la carga necesa- 
ria para continuar el viaje. 
Posteriormente, a bordo cíe 
su nave. Jason tendrá que 
¡r abriéndose paso disparan- 



do con gran tino a través de 
las cinco cavernas que con- 
ducen a una plataforma in- 
terior, donde podrá posarse 
a salvo y comenzar la aven- 
tura de a pie. 

Esta es ía fase más larga 
e importante del juego, y en 
ella Jason deberá eludir nu- 
merosos peligros para fina- 
lizar con éxito su alanosa 
búsqueda. 

Para cada una de las fa 
se s contamos con cuatro 
naves (o vidas}, y cuando 
conseguimos finalizar algu 
na de ellas, volvemos a con^ 
tar con otras cuatro nuevas 
oportunidades. 

Como antes decíamos, el 
juego no es demasiado bri- 
llante en cuanto a sus as- 
pectos externos, por e) con- 
trario aparenta ser bastan- 
te primitivo, pero esto que- 
da en un segundo término 
ante lo divertido y adictivo 
de su desarrollo, el cual se 
basa casi exclusivamente 
en el pulso, la habilidad y en 
saber mantener la sangre 
fría en los momentos de 
más peligro. 

Un programa que no es 
gran cosa, pero que resulta 
entretenido. 




JASON'S GEM * Arcode * Mastortronic 

EN BUSCA 

DE LA GEMA PERDIDA 



Sestó 




sentosonov/fjo 

es* 0 * son tos revistas 



AMSIRAD 



Una revista de 
vanguardia, dinámica, 
dirigida a todos aquellos 
que su pasión son tos 
ordenadores Amstrad* 
Coda semana pequeños 
trucos y do ves que te 
ayudarán a sacarte et 
máximo partido a tu 
ordenador, 

Y además, puedes ganar 
hasta 100.000 pesetas ai 
enviarnos un programa 
realizado por ti 
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MROHOBBY 



SEMANAL 



Si tienes un Spettrum, 
¿dónde encontrar toda 
Ja información que 
necesitas para estar a ¡a 
última ? 

MÍCROHOBBY SEMANAL 

te ia proporciona todos 
tos martes. Juegos, 
programas de utilidades, 
periféricos, et( f 
Una publicación pensada 
para los usuarios de tos 
ordenadores Sinciair. 
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MROMANIA 



Todos los meses, 
76 páginas repletas de 
ta información que te 
interesa* 

Para que no te quedes 
atrás y domines et 
campo de tos 
ordenadores domésticos* 
Para que sepas to que 
realmente se está 
«cociendo* a este nivel. 
No te pierdas et número 
de este mes. 
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MICRO 




r£J>M ZORRO 

¡Ay B Andrés 
Santamaría Ca- 
nales!, cómo te 
van a agredecer estos 
muchachuelos, asiduos lectores de 
nuestra revista, los trucos que de- 
^interesadamente nos has hecho 
llegar hasta nuestra redacción con 
el fin de facilitar la labor a los po- 
seedores de este zorruno programa. 

1, Cofer el pañuelo que la bella 
dama deja caer delicadamente des 
de su balcón. 

2 Cofer la lia ve y saltar repetidas 
veces sobre el confortable sillón 
que se encuentra en la pantalla si- 
guiente a la del inicio del fuego, Re 
peí ir la operación hasta conseguir 
salir de la pantalla. 

3 + Subir hasta el último piso y 
volver por la habitación de la iz- 
quierda. 

4. Pasar la puerta y cojer la bo 
te i ta. Por allí se encuentra un cura 
al que le va mucho empinar el co 
do y que gustosamente dará buena 
cuenta del embriagador líquido que 
en su interior se encuentra. Cuan 
do esté completamente grogut t sal- 
tar sobfe su barriga sin ningún mi- 
ramiento. 

5. Cojer la marca de hierro del 
Zorro siguiendo los mismos pasos 
que se indican en los punios 2 y 3. 

5. Ir a la fragua y dejar allí ta mar- 
ca. Saltar sobre el fuelle hasta que 
se caliente el hierro y tocar con él 
la res, 

7 Utilizar de nuevo el procedí- 



FINDERS KEEPERS 

Un chicarrón de) norte, vizcaíno 
él, de Sope la na para más señas y 
que respondí — ¿S^— , CU&ndO Oye 
pronunciar el nombre de migo Ayo 
(no sabemos si tendrá o no bigote}, 
nos cuenta varios trucos y pokes en 
su carta. Entre ellos hemos selec- 
cionado algunos que seguro os van 
a servir de mucha ayuda. Por el mo- 
mento ir abdendo boca con este Po- 
ke de vidas infinitas para Finders 
Keepers y para Monty on the run 
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miento que se indica en los puntos 
2 y 3 para haceros con una trompe- 
ta y salir por la habitación de la iz- 
quierda del segundo piso. 

8. Acercaros al extremo de la ha- 
bitación y saltar, dejando previa- 
mente la trompeta lo más lejos po^ 
si b le. 

9. Empujar al guardia y meteros 
por la escalera de debajo del con- 
trapeso. 

Lamentablemente hemos sufrido 
un corte en el fluido eléctrico y por 
el momento no nos es posible se- 
guir ofreciéndoos más información 
acerca de este apasionante juego. 
No os preocupéis, tenemos a nues- 
tro nutrido grupo de expertos traba- 
jando intensamente en el tema y es 
nuestro deseo que próximamente 
podamos continuar ofreciendo el 
resto de ta información. Rogamos 
vayan haciendo todo lo que les he 
mos dicho para comprobar que to- 
do es cierto y que aquí no engaña- 
mos a nadie. Gracias. 




que os ofrecemos a continuación. 
Que aproveche. 
POKÉ 34252, • 
MONTY ON THÉ RUN 
POKE 34714, 0 




CP/M PALABRA 
POR PALABRA 



Yvon Dargery 



Ediciones Elisa, S* A., ¡28 págs, 

El CPíM (Control de Procesos para Mi 
croprocesadores) ea quizá el sistema ope- 
rativo de discos más utilizado en ordena- 
dores Sin embargo, no por ello deja de ser 
un gran desconocido. 

Ideado en un principio para el micropro- 
cesador 8080. tue lu^go adaptado a todos 
los ordenadores provistos de mieroproce 
sador Z SO y en este terreno sólo tiene un 
competidor serio: el MS-DOS de IBM. 

El sislema operativo CPifA es en reali- 
dad un conjunto de programas que vienen 
a simplificar notablemente el manejo del 
disco (ficheros, espacio disponible, ele). 

Lógicamente* existe todo un conjunto 
de comandos y operaciones que pueden 
ser realizadas desde CP/M, y aquí es don 
de interviene precisamente el Übro qu^ 
hoy nos ocupa, 

Se trata de un manual realmenie prác- 
tico que tras una serie de consideracio- 
nes generales contiene, de forma accesi- 
ble . loda la información nece&aria para 
manejar un ordenador que funcione con 
CP/M. Cada uno de ios comandos de es- 
te sistema operativo, ordenados anabóli- 
camente, se explica mediante un corto y 
conciso ejemplo práctico, permitiendo así 
un rápido entendimiento a todos los ni ve- 
tee de usuarios, 

Las páginas están identificadas en el 
margen con una barra vertical que permi- 
te una rápida localización década uno de 
los comandos, Al final del libro se inclu- 
yen una serie de trucos de experto, una 
vez familiarizados con Ja terminología del 
CPíM. 

Aunque el Spectrum. a pesar de estar 
dotado de microprocesador Z-BO. carece 
por el momento de CP/M, fuentes bien in^ 
formadas nos han comunicado que pío 
dablemente para octubre puede haber no- 
vedades en este sentido, por to que con^ 
viene irse documentado. 
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COMPRESOR", UNA RUTINA fSSS 
QUE COMPRIME ¡Nf 
AL MAXIMO 
CUALQUIER PROGRAMA 



R MARTIN 




Cuando «I espacio de memoria disponible en un 
Microdrive, disco o cualquier otro sistema de 
almacenamiento de dotas se convierte en un 
problema/ no hay más remedio que utilizar esta 
rutina para comprimir al máximo la información. 
Por supuesto que luego hay que descomprimirla, lo 
que también hace este versátil programa. 




lo de los más graves inconvenientes con 
que se entren san las que trabajan con pro- 
grama*, datos o gráficos almacenados como 
hylcs, Miele ser Li iikuiiü ipie [icncii estos de 
ocupar una longitud cuJískkrabíe la que re- 
percute a !a hora de guarda rlm ui ama. mi- 
erodrive o disco. Si se traía de una cassette 
no tendremos en principio mayores proble- 
mas de capacidad de almacenamiento, pero 
en el repetitivo proceso de cargar o salvar 
es Eos byíes, el tiempo de espera se hará in- 
terminable. Si nos referimos a un disco ve- 
mos cómo éste disminuyo su memoria libre 
a velocidades de vértigo y no digamos si se 
trata de un mierodrive. 

fricando Je éiliviíiJ este problema — Iüs 
soluciones no suelen ser umi panacea— 
nuestro departamento de investigación ha 
creado una rutina especifica que espera- 
mos sirva de utilidad. ¿Qué hace?: redu- 
cir la longitud de los bytes de manera drás- 
tica. „( Yiirm lu hsirtVt por medio de un mti 
cilio algoritmo, que como (oda cosa sim- 
ple tiene sus limíf aciones* en el que se asu- 
me que no lodos los bytes son diferentes si- 
no que en muchos ciisov hay uran canti- 
dad de ellos que se repiten en secuencia. 
Cuando así ocurre, ta rutina efectúa re- 
du ce iones que en algunos canos suelen ser 
drásticas pasando un programa Ibyícs) de 
3fNHffl K, por ejemplo, a tan sólo 15fltffl 
o menos, 

¿Cómo se eíetiúa el »miliiKni»? El truco 
consiste en codificar los bytes de la siguien- 
te forma: el programa mira \o% bytes empe- 
zando por el último y cominuando hacia 
abajo; rcali/a una comparación entre dos 
bytes consecutivos: si son iguales hasta un 
mínimo de 4, entonces continúa hasta con- 
tarlos todos, luego almacena un bytc de in- 
formación cuyo cometido es doble: indica 
«bytes iguales» y al mismo tiempo si su lon- 
gitud es superior o no a 255-. A continuación» 
ingerta uno o do* hytes C^l-lui ^ precise) que 
indican la cantidad de hyíes Idem icos y por 




último, el valor de esc byie con to que co- 
mienza un nuevo chequeo. 

Si el numero de byies fuera in- 
ferior a 4 se tomarían como 
diferentes y se saltana a 
contar cuantos bytes di 
ferentes hay a conti- J 
nuación* Al final 
se almacena 
un byte de in- 
formación 
que indicará 
a la ratina 
descom preso - 
ra que a con- 
lijtu&ción va una 
lisia de bytes di fe 
rentes* informando 
ademas de si el Jaro de la 
longitud que viene a con! i 
nuacion es simple o doble, 
según la longitud, luego 
viene el byte o bytes de la 
longitud y después ta lista 
de bytes diferentes. Esle 
priKCso se repite hasta que 
se han codificado todos 
los bytes de esta forma. 

De esto se ded uce que 
en los caras en que no 
*e cumpla el requisito 
de varios bytes idénti- 
cos, el programa codi- 
íicado ocupará más 
sin contar con el añadi- 
do de los 27 bytes de la 
rutina decodi Picadora por 
lo que es aconsejable uul^at U 
ei Mina pmit un mmicro Ax bytes su- 
perior a 50f!. 

El programa consta de una parte BASIC y 
otra en código máquina. Si observamos el pro- 
grama BASIC notaremos el empleo' de VAL, 
SGN PI, etc to cual no es un capricho ni un 



loque colorista sino que está pensado para 
aquellos que utilicen un microdríve ya que 
la instrucción CLEAR 24947 hace que la me- 
moria disponible para estos usuarios sea mí- 
nima, La razón de poner el tope del BASIC 
tan bajo se debe a que nuestra rutina per- 
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miíe comprimir byms localizados entre la di- 
rección 25000 y cj fina] de la memoria. 

El programa en código máquina ocupa 
632 byies y se a I nucí. 1 na en la pantalla con 
objeto de permitir comprimir (donde sea po- 
sible i hasta un total de 40536 hyk-s. 



DESENSAMBLE DELA RUTINA COMPRESORA 



fi ofse 


EN 15 


ftl 


M A 


1411 


1 IT 




21 01T0P 


EOU 24W 


111 


SBC W- S DE 


lili 


JR 




3i euFFEff m mu 


821 


LD B,H 


1421 


RST 


4 






031 


LD C,L 


S43I 


DEF9 m 


51 


«fó 14384 


441 


POP NL 


1441 ; 






¿1 í 




ni 


LA DE,UI B*D) 


1451 PRK 


CALL I7D2B 


71 5 wr 


LD 1,15 


m 


LD» 


1441 






n 


CALL 1F44 


m 


DCC DE 


1471 ¡ 






n 


RES l,<tr*?) 


m 


LD (DI MT) ( DÍ 


\m DSC*0t CALI SCROLL 


311 RELlki GALL OSCROl 


m 


LD «, T T&I_B»3 


un SCROLL Lü 


1,15 


331 


CALL texto 


m 


LO BC,3? 


im 




íh 


121 | 




Hl 


m A 


1711 ; 






331 


DEFB 22,t4,|,IFF 


Í2f 


5K H...K 


1721 TEXTD 


EX 




141 i 




131 


LD < 1 • ,HL 


1731 rtrre 


LD 


A,<NL» 


Hi 


LD IX.WFFI? 


M 


LD Dt.RIPW 


1741 


INC 


HL 


141 


LO K P I7 




EX Ot.K! 


1751 


CP 


4FF 


171 


4» A 


NI 


un 


1741 


Jt 


:,M' T f.i 


IH 


SCf 


174 


LA 14. ,5 


1771 


RST 


II 


3*1 


CflLL 155é 




EX D£»HL 


I7M 


1 


PffTEX 


711 


JR «C.SEIOT 


m 


M A 


17*1 9CTCX £X 




ni 


LD AftBUFFER) 


mi 


SfiC HL»DE 


twi 


RET 


221 


LD tt f líCI 


3111 


LD P.N 


Jllff | 






m 


CALL ICM 


3121 


LD t*t 


1 El vi tt*M*Ú 


LD 


DE t l 


m 


LD HL.iUFFER+1 


3131 


DEC DE 


IB3I 


LD 


CDL5T), 


?5J 


LD í,il 


3141 


DÉC K 


i pj i 

1 BM 


LD 




2 Al LECT 


LD A,<HU 


1154 


DEC K 


IB5I 


M 




271 


RST 14 


1141 


DEC DE 








H4 


INC HL 


1171 


LO CHL1 v £ 


r a>i 
■ 5' i 


LD 




m 


DJN2 LEÍT 


un 


INC HL 




CP 


4 


311 


LA AJ3 


Itff 


10 < «4. > P D 






NC t OWT 


311 


RST lé 


i III 


CALI sonu 


1 Hl 

1 Til 


LD 




321 


LD H.BUFFÉP 


INI 


CAÍL TEXTO 


i "If 


Jt 


MEXI 


531 


LD Mtfil» 


1121 ¡ 




IfH CH8T 


LD 


A F (]Jt*|J 

CIX-I > 
f,N4IS 

i 


741 


CP 3 


::3l 


DCfli 'DiR. mmt * 


IfH 
1HI 

ÍW 1YTD 


t? 
DEC 


351 


JR l^RÉLÜAÜ 


1141 


KF8 IfF 


ta 


LD C ri <lX-»11l 


m 


LD 8C,<2334Í3 


371 


LD 


im 


CAU P«K 


3^41 


LD 




391 


LD E,<IXt13» 


1171 


CALL TEXTO 


It/I 


OP 


c 


391 


LD D ( <1XM4> 


UN] 


tm 13 


1 pl 


JR 


¿JNSÍJTT 


m 


LD HL.DITQP 


Ilt4 


¡TTI 


DEC 


DI 


411 


S9C Ht.Dt 


1711 


OEFH 'LMITtfii 


¿111 


INC 


DE 


421 
431 
441 ; 


Jf C„DKD 
Ü*L TOtTD 


líll 
1221 
1231 


OEffi IFF 

LA (23347:. 

CALI rae 


2111 
2421 


LD 
CP 


Ap(IX*l> 


451 


DEFW É DIRf CCEOH DCN 


1244 


ttll 5CR0LL 


2431 


JR 


KZpíMD 


AÍIADO flrtJW- 


1254 


CALL TEXTO 


2144 HNG 


PUSH DE 


m 


OEFB If f 


3241 j 
1271 




2151 


LD 


M.l 


171 ¡ 




DEFB Ü 


7141 rw 


INC 


K 


481 


Jt RELIAD 


I2M 


KHt *DIR- CWIMí p 


:* 7 t 


DEC 


IX 


4fl M 


LD H,B 


32f1 


DEFG IFF 


2161 


wr 


K 


MI 


LD L t t 


1311 


LD BC,<?33II ■ 


2191 


Ll 


M 


511 


HC H 


3311 


CALL PRBC 


2111 




A 


331 


Affl KL,D£ 


3 331 


call ierro 


21 Sf 






MI 


LD <MJN|>,H, 


3331 | 


2121 


LD 




544 


ld K.orsn , 


1341 


DEFI 13 


2134 


CP 


i 


554 


0( ít.HL 


1351 


DfFM J LW6ITVDi 


2141 


JR 




5¿4 




1341 


KFR IFf 


2151 MI 


LD 


A q <IXit) 


571 


SfiC HifDE 


1371 


LD ML/DLHT) 


2141 


CP 






LD (DI DfD),< 


1311 


14. 


2171 


JR 


2,WBf 


591 


PUSH NL " 


13*1 


ID DEp(2^IU 


2161 tm\ 


LD 


A fc 0 


411 


POP IX 


1411 


S8C Ml h DE 


21»! 


m 


A 


411 


LD E,E 


Mil 


LD S P H 


7*11 


LO 


A t 4 


¿21 


LD 0,1 


14» 


LD t h L 


2211 


JR 


ni J6WL 


431 


PUSH K 


1431 


LD (2331 3> A K 


2721 


40 


A*E 


441 


LD A.tf F 


144| 


CHLL mt 




CP 


A 


451 


SCf 


1451 


CALL DSdm. 


2241 


LD 




441 


CAU i i 


L4¿| 


CALL TDfTQ 


2251 


JR 


NCpIWl 


471 


HC IX 


1471 í 




2244 


EX 




m 


LD fNJMT),)* 


]4n 


DEFt 13,^1," , fl ,lEF i*»* 


2271 


m 


IX.DE 


m 


pop se 


I4?l 


DER1 'DEJAR ÍS-L-DJ * 


?m 


DCF8 m 


Tti 




1511 


DEFt 13, IFF 


2294 


LO 


DJ 


711 


POP HL 


1511 


U» BC.233II 


2341 


Dff Jt 100 


721 


LD DE.0fS.ET 


1991 KEY 


LD ApIBF 


2314 


LD 


í*L 


731 


ADO hi ,DF 




1N A s («í 


2321 


Oft 


DE 


741 


CftLL cwir 


1541 


en |,A 


2334 


POP 


U 


ni 


LD CHLIJ 


1551 


JP 2 É ST«I 


2341 


LD 


A,H 


M 


?m n 


3541 


LD A.lFu 


2351 


P 


C 


771 


DEC H- 


3571 


IH A p tlFí* 


2341 


JR 


H2 i BYT0 


m 


LD mu 


im 


111 l p A 


2371 3K5CRT LD 


A,D 






15H 


SET l 


7531 




A 
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2391 


LD 




?¿]| ÍGWL 


EX 




2131 AftCHI LO A,(U*t) 


MSI 


«i 

(¡n 


A 


3411 


Jf 


NZ P INS» 


?421 


PUSH 


K 


2fl4| LO (10,0 


MU 


7 


2111 


LD 




?¿M 


Púa 


ti 




3171 


DEC 


Hl 


un INSTO 


ii 




2441 


DEFI 


IDO 


?flél DfC IX 


3IW 


LD 


M 


lilí 




41 


2454 


LD 


M 


?fl?1 DEC SC 


31?l 


LD 




Wl 


LD 


tü> t E 


?Wl 


DEfl 


ti 


7141 LD A,B 


3111 


DEC 






DEC 


Él 


2471 


LD 


E „ L 


?P*I Oí c 


3111 


BIT 


W 


2UI 


BIT 


fpjÉ 


Z4M 


DEC 


DE 


2911 JP NJ,C0HPR 


11a 


* 


7,EKWI 


2471 


41 




2¿n 


LD 


A,D 


2911 REÍ 


3131 


LD 




?*W 


LD 




271* 


IX 


E 


ítíl | 


3141 


DEC 


ML 


?4?l 


m 


HL 


77 J| 


CAtt 




M SI OEfS 7 


31 54 DtFtl 


■rr 


l¿ 


Hil RASA 


i» 


|X,<PJ ST> 


?7?l 


POP 




W! DI END C€ÍS 7 


3141 


JR 


N? 9 CIBEfl 


7311 Ptófl 


LD 




77M 




DE 


m ¡ " 


3171 


LDH 


EXWHD 


»?• 


LD 




7741 




M 


2fét «ftt 


3191 


JR 


25» 


DEC 


IX 


tm 


U 




W1 H< 


3191 C38ES 


LM 




2541 


DEC 


H 


2741 


Ofct 


A 


2^ KFS 1 


3711 


IIC 


A 


3551 


Dfí 


D€ 


2771 


LD 


<HL« P E 


7991 il- 


3231 


& 


Pi.CIKQ 




LD 


M 


77H 


DEC 


H 


911 R£P* DEFB 171 ¡ LD Jt, ™ 


DEC 


A 




m 


E 


7791 


BIT 


M 


3111 DI DAT DfFS t 


3731 


Ji 


BtMi 


2M 


JR 


N? p ras« 


mu 


M 




nn Díft III ¡ LD DE, ti> 








RET 






LD 




9131 D1JNI DEFS 2 


37M K p 






M 






2871 


DfC 


HL 


SIUEVftMlO A,<HL» 


lía 






Funcionamiento 
de lo rutina 

En lincas generales Funciona como sigue: 
en la Linca t HASJC llamamos a ta Hubr u ti- 
na envargada de la compresión y a) retornar 
se asigna ta variable D como puntero de ¡a 
dirección donde se almacenan los datos de 
tíi dirección de la rutina descompresor a. más 
tos byies junio con su longitud total. 

En la linea 2 se asigna el nombre de los 
bvtes a calvar y por ¿Etimo, éstos se salvan 
en la linea _V En el listado hemos propuesto 
salvar los byces en cinta pero podéis cambiar- 
lo para mierodrivc o disco con sólo variar 
ta sintaxis. Una va salvados los bytes el pro- 
ceso se repite de nuevo, 

la rus iría compresora inicial mente se pre- 
para para cargar los byics, y sólo bytet* que 
primero le lleguen del CASSETTE. Cuan- 
do detecta una cabecera imprime el tipo y 
el nombre de los dalos entrantes y si éstos 
no >on bwcs repite el proceso. El siguiente 
paso es comprobar ¿i la dirección de éstos 
es inferior a 25W00 en cuyo caso imprimirá 
el mensaje «DIRECCIÓN DEMASIADO 
BAJ A>» y rein ¡ciará el proceso de lectura de 
cima, 

Si la carga se efectúa con error, retorna 
inmediatamente a! ÍIASIC con el correspon- 
diente mensaje. 



Una vez almacenados los byttten memo- 
ria se intenta efectuar la compresión y al ca- 
bo de escasos segundos (dependiendo de su 
longitud) aparecen vanos mensajes de iníor- 
mactórt. A título ohentativo vamos a exa- 
minar un ejemplo que bien podría darse: 



EJEMPLO DE INFORMA- 


CION, UNA 


VEZ COM~ 


PRIMIDO UN BLOQUE 


liyte*: 


marcianos 


DIR. ORIGEN* 


26000 


LONGITUD: 


15000 


DIR. COMPKIM: 


25M8 


LONGITUD: 


8900 


SAVIi, LOAD. DI- JAR (S-t.-D) 



J a información que aparece nos indica va- 
lias co$as: 

— La longitud del programa ha disminui- 
da ctítisidcrablcmentc Pulpando Sel progra 
ma retorna al BASIC et cual se encarga de 
la operación de S A VE. 

— Estos nuevos byies se encuentran en la 
dirección original^ 2. Esto se hace por dos 
motivos; el primero es con objeto de que du- 
rante la descompresión no se «pisen» entre 
sí. El segundo se debe a que es prec ¡sámen- 
le en la nueva dirección (25948 en d ejem- 
plo) donde se ubica la rutina descompreso- 



LÍSTADO 1 

BASIC DEL «COMPRESOR» 



JET diUSP MRL "1635*" 
NPUT "'NOMBRE'* \n» 
AVE nfCÜDC PCCK d t-UHL '256 

i+VflL "aSft L »PCCK CdtlHT PIí 

4 GO TÚ PI 
200 CLERR UAL '34947- 
aiff LORO ""CODE URL "16384" , WL 

aae gg to sgn pi 



LISTADO 2 

LINEA DATOS CONTROL 

1 Ü6 0FC£>4 4GEFOCBB2S&CD 1 IOS 

2 6£l lCO^e* 1 l6&eOÍ5FFDD % 139 

5 0P0CSiei»eee^7ED7£3 539 

6 lfcFB3eO[?D7D02 1005600 11^3 
? 7EO0rC032eC7E>O4C0BDO 114S 
fl 460COP5€BDOD560E2ífl? 931 
9 6lED523eiFCD9e4i4449 

10 534S43434Q4F4E^e444S 664 

11 404 153*94 l¿4tFa&4¡£4l «573 

12 4R41S1FF 1835&0692B 13 

13 M5742aier»0eBR7E0S3 956 

14 2a51*aC50DE15«ñC53E 1234 
X% FF37CO020aDOSDOD£S?4 1128 

16 4£ClD.>e5£1110Feai9CD 1196 

17 BÉ*13^8ES2ñt[>5&574^ 1034 
1& Eert7t05^4440ElEE>5Ml 15*8 
19 4£COO0iDEO&3^44&an51 1099 

50 42ai^5eOñ7ED42£MFSB 714 

21 115342EBEOB021050GEG 1007 

22 R7E0S254SD10101B1B73 6S6 

23 3372CD914ÍCOS&414449 1125 
34 522E204FS24g4 74S4E3R 670 

25 £0FFED460D5BCDe©4ieO 1314 

36 964ieD4C4F4C47495455 774 
27 443R2e2Q2020FPEE>460B 333 

26 5SCE>B©41CD9141CD9641 1332 
39 e&4 449^22t^04 34P4D50 617 

30 53494&3FÍ20FFEO4B0F5B 9^5 

31 CO©&41CD9G4 1BD4C4F4Í 1073 

32 4 7495*55443^30303030 567 

33 20FF£R544 223EiD5B«F£B 94 5 

34 E053444DC043115DCD6B 1217 

35 * 1C D BE * 1 C 0964 100 F 03C 1 303 
3© EF3C444 54 fl4 133307853 «79 

37 2D4C3D4 4 7OSDFF01OE5& 734 
3B 3EarDOrEC©4rCR00403E 1336 

39 F0O0FECa4FCBCB572OEC 176& 

40 CFFFCO3B3OC3E330CD91 1573 

41 41 C 380 WC 3 7E 33F E *3 7 

42 rF2S03O?ieF7íiac9liei 1330 

43 00DD334F 4276^7 30007^ 64 B 

44 FEB4 3fflS359 1B4OOO7EB0 S4ft 

45 OOBeFF£5100B7eB 12640 1134 

46 DD£ai3OD7Ea0ODBEFF30 1326 

47 F0D51 10100 13DD2B8B78 865 
46 fl73»0579FE©l£a0eOO7E 975 
4^ 0eDt>a€FF,70EB7RR73E0& 1396 
58 20397BFE84 3E0¿3ÍI32DD 653 

51 E3&D19DDS4Ü0501B0DE1 1565 
53 7BB130B67^R73EB42Ba2 905 
53 3E017726733BCO573B03 715 
9* 733BDO3H4F42OD7E0077 1031 
55 OD303B1B7O6320F4C9DO 1333 
SB E3O5F5OO54OD&01B7PIB3 1633 

57 C40242F 1D1&DÉ 1772B73 1437 

58 2BCB5723027330DO7E00 879 

59 7730DD360B76B1C2A2*! 1155 
00 C900800B003 10000 1100 351 
61 007ER7C82B06B94E2BCB 856 
63 573BB24 &2BGB4F2Q04EO 797 

63 B0iaeñEOfl&23EA6F422Ei 1336 

64 13E 10808008008000008 249 



CON EL CARGADOR UNIVERSAL 
DE CODIGO MAQUINA 
DUIvfP: 48000 
BYTES: 632 



ra, la cual ocupa 37 byies y, a continuación 
van los byte* comprimidor 

Esto implica que cuando tengamos que 
cargar los bytes en la memoria debemos efec- 
tuar un CLEAR en dicha dirección meno¿ 
uno. El siguiente paso será efectuar la des- 
compresión realizando *imptenieine una lla- 
mada a esa dirección (RANDOMtZE USR 
25948 en el ejemplo). 
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La cinta virgen para ordenador • y w CKj 




HARDWARE 



Montaje práctico poro la habilitación de la NMI 

COMO USAR LA INTERRUPCION 
NO ENMASCARABA ¡y II) 

Primitivo D£ FRANCISCO 

Este dispositivo ha sido concebido con pocos 
componentes, ya que su funcionamiento en sí 
mismo es simple, lo cual conduce a una corta 
y sencillo tarea de realización y puesta en 
marcha* Para colmo, resulta baratísimo. 



La semana pasada analizamos La fi- 
losofía y el esquema del circuito, ahora 
pasaremos a su construcción y manejo. 

Prime ra ni cinc hay que adquirir los 
componentes y ta placa de circuito im- 
preso. Para la realización de la misma 
to adecuado es utilizar los procedimien- 
tos ópticos y químicos que existen para 
estas larcas, sobre las que en las lleu- 
das especializadas ofrecen información 
además de los malcríales necesarios 

La figura 2 muestra* a tamaño reaU 
la cara de pistas paca la conreen ion de 
tas tarjetas que» como es costumbre, se- 
rá de una sola cara. 



Figura 1. Cara da componentes con el 
detalle de la impla ni actán de los mismos. 
Préstese Atención en el montaje a la 
posición úú los circuitos integrados y a la 
polaridad del condensador. 
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El montaje 

Los componentes se implantarán si- 
guiendo la figura número uno, Los cir- 
cuitos integrados tienen una muesca que 
viene re lie jad a en el dibujo. Su coloca- 
ción errónea o intercambio entre sí ha- 
rá, lógicamente, que el dispositivo no 
llegue a funcionar c incluso puede oca- 
sionar la destrucción de alguno de los 
propios circuitos. 

También es importante que los pun- 
ios de soldadura queden en per Icelo as- 
tado dado qm en la placa existen no- 
dos de superficie muy reducida y pró- 
ximos entre sí, Emplear preferem emen- 
te un soldador de punta fina de aproxi- 
madamente 15 wacio&i 

Los condensadores de tántalo tienen 
polaridad que también hay que res pe- 
lar, de lo contrario al ponerlos bajo ten- 
sión se eleva su temperatura llegando a 
destruirse o explotar. 

Si se adquiere un eoneetor que rio es- 
te preparado para el Spectrum y hay que 
cortarlo a la longitud de 2H pares de ter- 
minales, el par que haee el ¡mulero cin- 
co ha de llevar un pequeño tabique pa- 
ra su correcto posícíonamicnto o sim- 
plemente, soldar los dos terminales que 
forman el par entre sí cortando sus pro- 
longado res por el lado de soldadura. 

Opcional mente, se puede meter todo 
el montaje en una caja de plástico re- 
corlando previamente la ventana del co- 
nector y del pulsador, como algunos de 
nuestros lectores han hecho con mon- 
tajes anteriores. 

Esta tarjeta lleva bastantes diodos cu- 
ya colocación hay que cuidar fijándose 
en la posición del cátodo. En la figura, 
el cátodo viene marcado con una raya 




en el extremo correspondiente del euer- 
po del diodo; tío obstante, si v nene du- 
da es preferible ver la polaridad con un 
poli metro, 

Puesta en marcha y uso 



Cuando la tarjeta esté totalmente 
montada y revisada visualmenie se po- 
drá insertar en el conector trasero del 
ordenador* Es muy importante que se 
conecte con el Spectrum sin alimentar, 
pues de lo contrario un cierto desplaza- 
miento entre macho y hembra en el mo- 
mento de la inserción puede dar lugar 
a que alguna de las tensiones di fe re ni en 
a + 5V se derive por algún terminal de 
señales contiguo deteriorando instantá- 
neamente alguno de los circuitos inte- 
grados del ordenador que tenga relación 
con el terminal demudo. 

Tras la inserción, enchufar el ordena- 
dor. No pasará nada, todo funcionará 
normalmente. La prueba más elemen- 
tal consiste en pulsar Pt para introdu- 
cir la interrupción NMI. Tampoco pa- 
sará nada si todo va bien. Esto e> debi- 
do a que tras la conexión , las posicio- 
nes de memoria 3CB0H y 5CBIH (en 
donde se apoya la subrutina de la NMI ) 
son puestas a cero, lo que hará que se 
produzca un retorno de interrupción al 
encontrar en ambas direcciones un ce- 
ro {ver to dicho en la primera parte, la 
semana pasada). 

Si por el contrario, tras la actuación 
del pulsador P) se produce una ínicia- 
li/ación del Spectrum o cualquier oirá 





la tarjeta, 
una vez 
montada, 
tomará osle 
aspecto. El 
pulsador dü 
la derecha 
iniciará el 
proceso de 
la NML 




Figura 2. Placa del circuito impreso por la cara de las 
pistas, a tamaño raaL Los taladros serán todos de 1 mrn 
excepto lo» da) coñac tor K que serán de 1,25 mm. 
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ijTiriiniiiinín^ 



74LS260 




74LS02 



Figura 3- Diagrama interno de los circuitos Integrados usados en es le montaje. 

alteración, algo va mal en la tarjeta* en Código Máquina que incluímos. Tras 

siendo preciso revisar el montaje, sol- cargarla en el ordenador y ejccukirki» se 

dad u ras , etc. verá un continuo des pía /a míenlo hacia 

Una prueba más profunda y c&pecta- la izquierda de cuadrados multicolores, 

cular se con sigue con la pequeña rutina Oprimiendo el pulsador Pl se detiene 



radicalmente et desplazamiento, para 
continuar de nuevo pulsando ta tecla ce- 
ro, Este proceso puede repetirse indefi- 
nidamente, lo que pondrá de manifies- 
to et buen funcionamiento de la tarjeta 
asi como de la filosofía de La NMI. 

£1 programa demostración se ¡imita 
simplemente a cargar el contenido de la 
ROM en la zona de atributos de panta- 
lla desplazando en un byie la carga ca- 
da ve/ que se repite la operación. Esto 
ocurrirá indefinidamente; pero si en un 
momento cualquiera se pulsa Pl se ge- 
nera una interrupción no en m asear able 
(NMI) y el microprocesador bifurca a 
la suhruiMia Je la NMI en la k* >M que 
a su ve/ hará saltar a la dirección 
A02CH en donde se ha ubicado un bu- 
cle continuo que pregunta por el esta- 
do de la tecla cero; iras pulsarla se pro- 
duce un retorno de interrupción y el 
programa principal continuará con el 
desplaza miento de colores en pantalla 
hasta una nueva interrupción y asi su- 
cesivamente. 



Normas de uso de lo NMI 

Como ya se ha dicho, la subrutina de 
la NMI de la ROM tiene una gran po- 
tencia que podemos aprovechar, con el 
uso de nuestra tarjeta! para infinidad de 
aplicaciones. < orno ejemplo chamo* el 
empleo que le hemos dado durante el 
desarrollo de la pequeña rutina en có- 
digo máquina que incluimos. Con sis ría 
en reí ornar el control al ensamblador al 
oprimir Pl cuando se encontraba co- 
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RAM 



DESENSAMBLE DE LÁ RÜfíNÁ müSmCÍÚNNMi 

ii m 
21 ¡ mswm 





m 

4 Mi tL urUiUkO 



LAÜW 



Fig. 4. Cicle seguido por el tratárseme de la NMI dssite su 
generación hasta «I retomo. 



t3B POKE X 
40 HEKT IC 
5fl PRINT 

• ■ ■ WW 9 ■ ttl 

68 PRINT 
i")! L USO DE 
ífl PRJKT 
a ■ m m m m m m a a 
M RRNDOM 

, lai .as* .é. 



¿BÍPB TO 41014 

rt ie P e P -■iiimiiiitii 

arr it . ir F B£Hü*rTñat ion 

CllXt33f | H 

IZE ÜSfí 4A^« 
4 3,33,176,93.54 ,4*,3ffl 

¿451 , 1 Ifi , ¿4^ . , Jlfl , 
B , 11 ( 120 r 254 , 0, 32 .2*4 
32 .539 ,£4 ,225 , 62 . 2 JS , 
3& .*4fl .255 . 24 1,237,^9 



Ejemplo de utilización de la NMI en 
programas propios 

r riendo ta rutina demos! ración o cuan- 
do por error en el código máquina se 
perdía el control del microprocesador. 

A continuación veremos Ion caminos 
que se siguen con el uso de la NMI pa- 
ra poder emplearla en programas pro- 
pios. La primera precaución que hay 
que tener es cargar en los bytes de ta va- 
riable NMIADD (direcciones JCBü l I \ 
SCB1H) la dirección a la cual saltará el 
microprocesador al producirse una 
NML En 5CBÍIH se cargará la pane ba- 
ja y en 5CB1H la parte alia de la direc- 
ción absoluta de salto. Un método bas- 
i a me eficaz para hacerlo desde BASIC 
es el siguiente: 

RANDOMIZE dirección: POKE 
23728. PEEK 2367ff: POKE 23729, 

PEEK 23671 

Cuando se encuentre en curso el pro- 
grama principal y esté conectada la tar- 
jeta objeto de nuestro montaje, al pul- 
sar Pl el microprocesador saltará a la 
dirección 006611 guardando previamen- 



te en el Stock la dirección de la instruc- 
ción siguiente del programa principal. 
Si el usuario ha tenido la precaución de 
guardar en la variable NMIADH la di- 
rección de su rutina para el tratamien- 
to de la ímcrrupci6n T el microprocesa- 
dor bifurcará hacia dicha dirección. 
Hay que tener en cuenta que NMIADD 
se pone a cero tras el reset. por lo que 
s\ no ha cargado nada en esta variable, 
se producirá un retorno de interrupción 
sin ninguna otra acción (siempre que es- 
té conectada la tarjeta al ordenador). 
Esta circunstancia excluye nal u raimen- 
te a la di radón 0000H como dirección 
usable, va que la subrutina de la NMI 
en la ROM no lo permite según lo ex- 
plicado. 

En la figura 4 se muestra el camino 
que seguiría un correa o ¡ralíimicruti de 
la NMI, Si el contenido de la variable 
NMIADD es dislinio de cero no se pro- 
ducirá un retorno, sino un salto a la di- 
rección contenida en ella. Hay que te- 
ner en cuenta que la su b rutina de la 
ROM que empieza en 0066H lo prime- 
ro que hace es guardar el contenido de 
los registros AF y HL, registros que ha- 
brá que restaurar ames del retorno de 
interrupción (RETN) al final del progra- 
ma propio de tratamiento de la interrup- 
ción para que el contador de programa 
recoja correctamente la dirección de re- 
torno del stack al ejecutarse ta última 
instrucción: RETN. 

Finalmente, efectuaremos un resu- 
men de los detalles que comprenden el 
proceso: 



1. ° Hay que cargaren la va- 
riable del sistema NMIADD 
(5CBDH y 5GB1H) la dirección 
de salto a la subrutina de tra- 
tamiento en RAM de la NMI. 

2. ° Concluir la subrutina 
anterior con la siguiente se- 
cuencia de instrucciones: 

POP HL 
POP AF 
RET N 

3. ° Mantener previamente 
conectada la tarjeta, 

4 + ° El contenido 00OOH en 
NMIADD no produce ningún 
salto, 



LÍSTA Df MATERIALES 

Resistencias 

— R1=2 P 2 K 

— R2 = 470 ohmios 
— R3=2 f 7 k 
-R4 = 2,2 k 

— R5=15 k 

Condensadores 

— Cl * 10 F t 1 t 6 V Tántalo 

Circuitos Integrados 

-IC 1 = 74LS260 

— IC 2^74LS02 

— IC 3 = 74LS132 

— IC 4 = 74LS244 
Semiconductores 

— D1— 09=1 N— 914 
Varios 

— Pl r Pulsador para circui- 
to impreso 

— Conector hembra para el 
Speetrum 

—Circuito impreso 
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PHANTOMAS 

Las peripecias de este pequeño 
personaje que atiende al nombre de 
PHANTOMAS, y que ha sida creado par 
D1NAMIC, saltan esta semana a la 
palestra para ser ajusticiadas y éstas han 
sida los resultadas de una larga 
deliberación... 



«Muy odictivo* 



POSITIVO 

Tonto los gráficos deJ peiwcf* como ktt de 
la pórtala san bueno*, los movimiento ci- 
tan igualmente bien realizado*, siguiendo b 
lineo de lo* programo* de Dinamic, ís bas- 
tante oaScttvo por su temo que « imereton- 
I* y original. 

e NEGATIVO 

No prevenía ninguno novedad importante 
sobre otra* programo* de «te «*¡to. Twne 
COffW 1odcs *o* progra tíoí de 
esta tampanio . El «nido entro dentro de k 
Hiriente, 

Puntuación; 7 5 

ftcardo ilfiÉN 



*Facitidad 

de movimiento* 

• POSITIVO 

los gráteos son búHanfe aceptable aunque 
guardan gran retacw ton Jos del Proíana- 
iion El movimiento ei bastante simple y fá- 
cil de manejor. los colore* son mu^ odi<ri- 



VCH 



• NEGATIVO 

El sonido no estó muy bien trotado. El per- 
sonaje de Phantamas es bailante pequeño, 

Puntuación: 7,5 

José Antwo Gdiüflú 

*Et personaje, 

poco elaborado* 



• POSITIVO 

Gráfica* de gron seneiller, pero no por eso 
bien bar adoi. El sondo ei bueno. Enorrne- 
menie údktnc debido o lo gran conhdod de 
pontaJlaí y lematko del [ueoo 

• NEGATIVO 

£1 personóle y sus movimientos etfán poco 
elaborados. 

Puntuación: J 

Peo, Jovwf Cono 

tPobre de sonido* 

• POSITIVO 

fin lugar <? duáa, b Qtra ™* ¿teto dé 



programa et lo gron odkción qo* ata. 
Además luí gráneos: son excelentes. 

• NEGATIVO 

El sontdo, en qfnercl es pobre. 

Puntuación: 6.5 

Juan Morieww 

«De oran complejidad* 

• POSITIVO 

Lo que más destaca del juego es w comple- 
lídod. £1 jugador no debe Eimiiarce o posor 
como mejor pueda de u^a par>ro L iü a otro, 
lino qu* hoy unas lareos por rediror paro 
poder acabar lai dusirita* partes. Esto muy 
ben a rwvd de sonido, movimiento* y difi- 



• NEGATIVO 

Sorudo escoto duróme el juego y bastante 
drtkS en algunos lonas. 

Puntuación: 9 



GobñefMaffi 



^Divertido» 



* NEGATIVO 

Los gráficos, al igual que k» poniólo*, ton 
muy wnqlbs, en general recuerda dertofio- 
do al Abu Simbel v no tale favorecida en ta 
eomparrxián, sobre todo a nivel gráfico- 

Puntuación: ? 



m positivo 

los gráneos son originales y nwy grooosas 
El fflovimtento es preciso. í\ sonado, sobe 
iodo La melodía, esta perfecto. Además,. tie- 
ne setuenews muy divertidos como la del c* 
heieyloddpedrwío- Poro «fir de los pon 
lollos hoy un sófo comtno. con lo cual, h r 
rbes que pararle a pensar cómo hoteHo. 

• NEGATIVO 

Se puede considerar coma negativa lo dm- 
cyllad en los ponloJIa*. No vendría mal re- 
n*f mas vidni 



Puntuación: 



fito; Anos 



* Variedad 
de colorido* 



• POSITIVO 

Gráficos buenos y variados, ttovimienio y 
lespuesio de ledodo. Variedad en catares 
y un programo muy odith'vü. 



tk«dd*Uoáo 



«Muy difícil» 



m POSITIVO 

Un juego divertido y bú*tanle oAclrvo. El 
movimiento del persónate ei muy bueno. 

• NEGATIVO 

Las gráteos no son e*ceitvamente bue nos 
y entronan boitantedmcultad porque el nú- 
rntrodelospotoncaíesmvy grande Es bes 
tañóle drficil conseguir alguno. 



Puntuación: B 





No te turbes con el turbo 



LA BIBLIA DEL «HACKER» (XV) 



José Manuel LAZO 



Por fin le ha tocado el turno a la protección TURBO, la cual hemos 
dejado para el final debido a su extrema complejidad. Apostaríamos 
sin riesgo de equivocarnos que una gran mayoría de vosotros, 
asiduos lectores, estabais deseando que llegase este momento. 



tan 




I I sistema uirho es* sin lugar a dudas, 
la protección de las protecciones lle- 
ne unas inte recinto caraciemtjca* y pa- 
ra lo aniiguo que c$¡ raínc casuodas las 
pro lección es que htmos explicado has- 
ta ahora en una sola. Solamente es! a 
protección j unificaría la serie, y aun- 
que solo I^bL'uarm>s de ella, habríamos 
locadtOtói) l'IIo, una^ran mayoría- Por 
otra p^4£,£abn|$ihicn esa sai isl acción 
que siente un f'hacfc~en> cuan- 
kj alto de una protección voti 
pai Eodo eraAundo poco me- 
^ ¿ tM ilnerahlc^ 
2odf» esto > poi mucho ma-. 
trarai el sistema f 
d4 vijl;¡ muy espetí 
/ando efi^lfff K>do lo posi 
^\inscgui(t¡V^i^|rar a un t 
da se nos io^^^P 

r icrnpo í^mfi/sc trat 
nuestra reviitwbpor aquel cntSRccs 
dieron unas jji^as sobre puntos 



pero esta vez en la zuna Je \anables. Hablando de microdrives y discos: 
Uíi rutina cargadora es especial; titMji pura poda estudiar un cargador leí Ba- 
ñe una velocidad de carga distinta a la sic) lujho ve ha de seguir una filosofía 




de la proticdAii, Ahora \ amos a \ms indicándolo. Al terminar la carga 



normal y ademas espera un üpo de ro- 
ño luía que llene pausas (el clasico pi- 
lido entrecortado), csio es así para que 
ningún copión pueda copiarlo, 

Quííá ^ corazón de !a protección tur 
bo es el sistema que emplea para Jeteo- 
lar que se está utilizando una copia: 
cuando v^hacc hr misma ^ anafágicav 
mo de un casseite a otro, ocurre que 
en el momento en que el original esta 
silencioso el cassette que e*iá gi abánelo 
aumenta su sensibilidad de entrada* fo 
que provoca que se grabe ruido en la 
cima, aunque este desaparezca en el iuo- 
memo en que enire una seftaí. Pues 
bien, la luiina cas fiadora verifica el rui- 
do existente éntrela cabecera turbo y el 
bloque de datos. Si este ts excesivo, el 
cargador considera que es Una copia ile- 
gal y actualiza una variable del mismo 

del 



e\plieitol|y explicarnos todos esios 
pumos y íüs conexiones entre sí, Pqm 
ello, no os extrañéis si s eis que im leiíffl 
se queda c< Igadu 1 una semana para la 
pio\ima. estilas debido aja gran exten- 
sión Ecquci ida j*r c^dfl /^ndamcniof»! 
ra su per [cela comprdkfqn. 

El sistema turbo- 
fu n dumenfoi. 1L ■ 



E-n principio la protección Jlinbdic 
ne un basic con con troles de cok : f íi 
neas (4 y litcrak- \s< fl retocadas, Áde 

más + como luego se cermel Basí^ rieftc 
poco sentido, y casi iodo lo que íkjic 
es incoherente. F;sie Hask únicamepEc 

hace unos Pokes en las vai ^blespij* 

tema, y luego nada más, peHEi 
esperamos que nos de el infortijft: JE 
nos encontramos con que ya esta c ¿pe 
rando la carga turbo. 

El código máquina de la f úiMüÉm 
gadora se halla en el mismo lisiMftHp 
sic, aunque no se ve; de ubicarlo en* 
sirio y desenmascararlo se encarga otra 
rutina que también se halla en el Baste, 



fw ogruina este se autodestruye en vin ud 
del valor almíiccjpado en esa variable. 
Como arriba hemo^dicho* la rutín^i 
cargado: . que ha Je ¡r en los }2 k mi 

;per:ores dr la memoria RAM, se halla erif* 
'-el lisiad^ del programa Basic* «mere™ 
BfHB detrás de la última linea. De to-, 
das forin-ís., no intentéis mirarlo con un 
desensíimhlador puesto que csia enmas- 
carado 

l?ara poder analiza] tu protección tur- 
bo k m. - du ce:ni araos en dos objen 
un pM8r diales \ bien diferenciados: 



por una parte, lograi ubicar y obtener la 
rutina cargadora limpia de polvo y pa- 
ja en su lugar il otilaba jo, entif lo \o^r¿\- 
remos csiudiaijíio el listado Basic \ la- 
M $i Wfcofpoá el nr,w« como lnm ' ^ " ¡ 

¡pués de 'Obtener la rutina carga 
puede pasar ya sin más dilación 
studio con el fin de poder crear 
Ibque de código compacto del pro- 
pmteddo. lanío sí nucirá inien- 
■ transferir i i pío irania a idiiLina 
icrnoria esterna disiinia al casseiie {dís- 
co, microdrive, etc*) como si deseamos 
analizar el programa en sí. 




un poco dileicnte a la que hasta ahora 
heñios impuesto debido a la gran com 
pléjidad del Basic y las rutinas asocia 
tías al mismo. Hemos de icPKr el llasíc 
en su zona de ira bajo v y noWr nin 
L¡una modificación al mismo Riada de 
editar lincas, crear vanables v bailarlas 
o mucho menos introducir más term 
Pe e^m §e deducen do^ cosas: ta pr ime 
ra es que si tienes microdrive l ¡enes que 
dcsconeciarlo inmediai amenté, piensa 
qiw eíile artefacto tiene la virtud de crear 
los mapas del mk-rodrive cuando se ha 
de presentar un informe de error o ha- 
cernos mo de el, y como estos mapas 
consumen una impórtame cantidad de 
menif>ria y ^cspki/nínel Basic hacía arri- 
ba no* iiace tediosa nuestra labor «hae- 
keriana». 

Respecto al disco ya es otro cantar de- 
bido a que, aunque también ícpisumc 
una pequeña porción de memoria, c>K; 

m ilitará a no ser que hagamos una 
llamada al HOS por lo que. iín princi- 
pio, no molestará 

El secundo i*hicii\o e^ t ticonirar un 
medio de ver el Basic sin tener ningún 
programa en Hasic (curiosa ironía). I ¿ 
lorma mas laciiblc de lograr esto es con 
el mismo programa que veníamos usan 
do tía sta ahora (d eopyline) pero com 
pilándolo con un buen compilador que 
accpie manejo de coma decimal flotan 
te (unos resultados excelentes se com i 
guert con el "Coltp o el JtfFP Cojqipi 
ler^j^Evcfvde la con ja decimal notante 
:ii iiortaiuísmu> para qne d prp^ra 
ma l uticione ha en a Ih hro dí^tesen- 

retocada. 

Si i ii viéramos que ver listados en CM 
(todo se andará) uií tizaríamos un de sen 
sambladnr. 1 odas estas operaciones sin 
tocar el fiaste cargador para nada. 

^^Rielgadeeir que lo que primero icn- 
dremos que hacer esquitarle el auuvrun 
al Basic para cargarlo con tranquilidad, 
aunque esta ve/ no habremos de trans- 
formar la cabecera en bytes, 
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CONSULTORIO 



ImprMora a Primar %3Qn 

Poseo m Spectrum de 
48K y una impresora *Prín- 
ter 130» y quisiera poder 
utilizar ésta con aquóí t pe- 
ro no sé si se puede y, en 
caso afirmativo, qué debo 
hacer Ei único interface 
que poseo es el trfnterface 
1» ríe Sinclair. 

AJtarwo TORRES Gr*r»*# 

□ Para conectar cualquier 
Impresora a un ordenador, 
i o primero que hay que sa- 
ber es el tipo de comunica- 
cíón que utiliza. Hay dos 
protocolos de comunica- 
ción estandarizados: «RS 
232* y «CENTRONICS*. Pa- 
ra saber el protocolo que 
utiliza su im presora, fo me- 
jor es que consulte el ma- 
nual de la misma 

El xinterface 1» de Sin- 
clair posee una salida *RS 
232», por lo que, st es éste 
el sistema que utiliza su im- 
presora, puede conectarla 
adquiriendo, previamente, 
el cabía adecuado. 

En caso contrarío, debe- 
rá adquirir un interface con 
salida «CENTRONICS»- 
Existen muchos en el mer- 
cado, por lo que lo mejor es 
ir a una tienda y comparar. 

No podemos decirle, a 
partir det modelo de impre- 
sora, el protocolo que utili- 
za, ya que, la mayoría de 
los modelos se sirven, op- 
ción al mente, con cualquie- 
ra de los dos sistemas, 

Auttmjftc Lición &n C/M 

Desearla saber cómo 
cargar un bloque de bytes 
sin cabecera y evitar que 
dicho bloque se ejecute, ya 
que al hacer un programa 
para cargarlo y que vuelva 
el control al Basic, no lo ha- 
ce. 

Et bloque, en cuestión, 
va desde 16384 a ta 49152. 

En un numero anterior y 
en esta misma sección. 



contestábamos una pre- 
gunta similar referida ai 
programa «PIMBALL». Se 
trata de un sistema de pro- 
tección de programas que 
consiste en cargar , juntos, 
ta pantalfa, las variables del 
Sistema y el código máqui- 
na p repta mente dicho. De 
esta forma, se consigue 
cargar cualquier valor en 
cualquier variable del Siste- 
ma y se tiene un controt to- 
tal sobre la ejecución. 

Para evitar que se auto* 
ejecute p deberá averiguar 
qué variables modifica y 
qué valor carga en ellas, 
Para elfo, lo mejor es car- 
gar el Noque desplazada y 
examinar los bytes corres- 
pondientes. Las variables 
que le recomendamos ins- 
peccionar con más aten- 
ción son «ERR— SP» Y 
«CH-ADD». 



BüibicftdofM «n C/M 

¿Cómo pueden hacer 
que el GENS y el MONS 
sean relocalizabtes? ¿Có- 
mo podría hacer que un 
programa mió fuera reloca* 
lizabie si tiene nemónicos 
como *JP» y «CÁLL»? 

Úétsr BLANCO jtOTVfcm 

□ El procedimiento usado 
para hacer que un progra- 
ma sea reubi cable aunque 
utilice operan dos de direc- 
ción absolutos, consiste en 
utilizar una tabla (en el ca- 
so de GENS y MONS la ta- 
bla va al final del programa) 
donde figuren los operan- 
dos y sus direcciones, es- 
critos con relación a la di- 
rección de la carga. Por 
ejemplo, si el byte n.°354 
del programa (354 direccio- 
nes más que la de inicio) y 
el siguiente contienen una 
dirección de salto que es 
2538 bytes más adelante 
que la dirección de inicio, 
el elemento correspondien- 
te de la tabla (de 4 bytes) 
podría ser: «DEFW 354», 
*D£FW 2538». 



Cuando entremos en el 
programa haciendo: «RAN- 
DÜMIZE USR d» donde «d- 
sea ta dirección de carga 
(como en GENS y MONS), 
el Basic entra en el progra* 
ma con el registro *BC» 
conteniendo el valor de *d» t 
por lo que no habrá más 
que añadir el contenido de 
«BC» a cada eí emento de la 
tabla y colocar cada byte 
en su lugar correspondien- 
te para tener el programa 
correctamente re ubicad o, 

Este procedimiento ya 
se explicó en nuestro «Cur- 
so de Código Máquina,» 



Todo es normal 

Quisiera preguntarles si 
mi ordenador está avería- 
do, ya que, cuando tecleo 
«PAPER a* (donde «a» es 
cualquier número que equi- 
vale a un color} y pulso 
vENTER»* no sale el coior 
deseado, sino que sigue ¡a 
pantalla dei color primitivo 
y tengo que volver a pulsar 
*ENTER» para que salga el 
color que quería. Respón- 
danme sf esto es normaL 

También, cuando borro 
un programa con *NEW# t sí 
pongo el cursor en *G* y 
pulso *d* me sale un gráfi- 
co del programa que acabo 
de borrar. ¿Es esto ñor* 
mal?. 

Mintmi ALONSO Gíántti* 

□ Su ordenador no sufre 
ninguna avería, Lo que ha- 
ce es perfectamente nor- 
mal. El comando «PAPER* 
fija el color de papel en cur- 
so, pero este color no ten- 
drá ninguna influencia has- 
ta que haga algo con la 
pantalla» por ejemplo, 
«CLS», Si pulsa -ENTER* 
por segunda vez, entra al 
editor y éste toma et color 
del papel en curso y borra, 
con él, la pantalla. 

Por otro lado, el coman- 
do wNEW* inlcializa la me- 
moria, pero sólo hasta don- 
de esté la «RAMTOP». Los 



gráficos definidos por el 
usuario están por encima 
de «RAMTGP» y por eso no 
se borran* Tampoco se bo- 
rraría cualquier rutina en 
código máquina que estu- 
viera por encima de «RAM- 

Sobran esqueletos 

Tengo ei *TREE WEEKS 
IN PARADISE* y me he da- 
do cuenta de que, en algu- 
nas fotografías publicadas 
en la revista n.*66, se ven, 
en ta parte inferior de la 
pantaíla. cinco esqueletos, 
en vez de los de Wilma y 
Herbert junto con la balsa. 
¿Es otra versión distinta?. 
Si sabéis cómo salen, por 
favor, publicarlo en la revis- 
ta. 

□ Las fotos a que usted 
se refiere pertenecen al 
proyecto inicial del progra- 
ma y nos fueron enviadas 
por MICRO GEN desde In- 
glaterra. Luego, se ve que 
cambiaron de opinión y só- 
lo pusieron dos esqueletos 
en la versión definitiva, a la 
que corresponde la tercera 
foto de esa misma página 

Cargador de C/M 

Cuando tecleo algún lis- 
tado en eí Cargador de Có- 
digo Máquina y quiero fia- 
cario er? varías veces, resul- 
ta que lo que ya iievo te- 
cleado, después no me car- 
ga con ia opción *LQAD». 
Yo lo salvo en cinta de la si- 
guiente manara: 
t * Escojo ta opción SA VE 

2, ° Escojo ta opción C. 
FUENTE 

3. c Lo salvo en cinta 
Después, al cargarlo de 

nuevo para continuar te- 
cleando, §( me carga {eso 
creo) pero el ordenador se 
me queda bloqueado, con 
et siguiente mensaje en 
pantalla: mCharac ter 
Array:{nombm}*. 

¿Cuál es ¡a causa de que 
no me cargue bien? 
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□ El cargador universal de 
Código Máquina utiliza una 
pequeña rutina en CIM pa- 
ra convertir el código fuen- 
te, cargado como matriz de 
caracteres, a una variable 
de cadena. Lo mis proba- 
ble es que usted tenga un 
error en este bloque y el or- 
denador se «cuelgue» al In- 
tentar ejecutarlo. 

Revise la línea 15 del lis- 
tado. 

Coneufto de pantalto* 

En el n,° 82 de MICRO- 
HQBBY publicar) las bases 
del Primer Concurso Nacio- 
nal de Diseño Gráfico por 
Ordenador. Estando muy 
interesado en participar, 
les agradecerla que me so- 
lucionasen estas dudas: 

¿Un mismo concursante 
puede mandar varias pan- 
tallas a concurso?. En ca- 
so afirmativo, ¿podría en* 
viadas en una misma cinta 
o Microdrive?. 

Juéfí C ALONSO - CMntMbfi* 

□ Por supuesto, puede 
enviar cuantas pantallas 
desee, No obstante, la se- 
lección no se hará por sor- 
teo, sino basándose en la 
calidad de las mismas de- 
terminada por un equipo de 
expertos. Por tanto, no ten- 
drá más posibilidades de 
ganar si manda muchas. Es 
preferible que se concentre 
en una sola que sea buena 

Si a pesar de todo, opta 
por mandar varias, es pre- 
ferible que mande cada 
una en una cinta para que 
ninguna nos pase desaper- 
cibida, Es mejor que utilice 
cassettes en vez de Micro- 
drive, ya que este último, 
además de ser más caro, 
es menos seguro en cuan- 
to al riesgo de deterioro en 
el transporte, 

Un— fantasma 

En el listado del Carga- 
dor Universal de G*f del 
n. *3l t ía linea í 15t tiene un 
*GOTQ» a la línea 117€. Es- 
ta última no exista ya que 



salta de la 1160 a la 1200 
Por favor, aclárenme a dón- 
de salta ese *GOTO» t si a 
la linea 1160 o a la 1200, 

Se** M. MARTÍNEZ Madrid 

□ En algunos ordenado- 
res, no es posible hacer un 
"GOTOp a una línea que no 
existe. No es éste el caso 
del Spectrum. Si se le hace 
un «GOTO» a una línea ine- 
xistente» el salto se produ- 
ce a la siguiente línea en 
orden ascendente. Concre- 
tamente, en el caso que us* 
ted nos expone, el salto se 
produce a la línea 12SJC. 



Dimensiones de matrices 

Quisiera saber la diferen- 
cia entre «DIM a (100)» y 
*DIM a (50,2)», Et significa- 
do lo sé. pero, ¿da igual ha- 
cerlo de una manera que de 
otra? 

Quisiera saber también 
de qué forma podría intro- 
ducir una linea de progra- 
ma de forma que r cuando 
hiciera un *LIST», me apa- 
reciera con «FLASH K 

□ Si dimensiona una ma- 
triz con «DIM a (100 >, és- 
ta tendrá una sola dimen- 
sión de 100 elementos de 
longitud. Cada elemento se 
reíerenciará con un solo 
subíndice que podrá ir des- 
de «1» hasta «IDO*. Dicho 
de otra forma, ios 10 o ele 
mentos están en una sola 
fila. 

En cambio, si lo hace 
con «DIM a (50,2)», tendrá 
una matriz de dos dimen- 
siones. Una de ellas tendrá 
58 elementos de longitud y 
la otra tendrá dos elemen- 
tos. Cada uno de ellos se 
rafe rendará con los subfn- 
dices; el primero podrá va- 
ler desde *l» hasta «5fi* y 
el segundo desde «1» has- 
ta «2*. Sigue habiendo 100 
elementos, pero están colo- 
cados en dos filas de 50 
cada una. 

Para poner en «FLASH 
1» una línea de programa, 



sitúese al principio de la 
misma, pase a entendido y 
pulse "C- Shift" + "9". Des- 
pués, sitúese al final pase 
a extendido y pulse lp C. 

Shifrva 11 , 



Corwgcjén telefártica 

Para la comunicación 
entre dos Spectrum a tra- 
vés de la linea telefónica 
decís, en el n.* 43 y otros, 
que hay que consultara la 
Compañía Telefónica. Pues 
bien, yo llamé a la oficina 
de los Servicios Telemáti- 
cos de dicha compañía y 
me dijeron que es posible. 
Me preguntaron ta clase de 
ordenador y me dijeron que 
los personales no suelen 
venir dotados de algún plan 
de comunicaciones. Yo me 
pregunto si ese *plan de 
comunicaciones» se refiere 
a los posibles periféricos 
que se pueden conectar 
por el síot trasero del Spec- 
trum, más concretamente, 
a un MODEM, En caso afir- 
mativo, sólo queda decírse- 
lo a la compañía de cada 
provincia y ésta ya se en- 
cargará de lo demás. 

FmHciMfio CÚUTO Orwn** 

I 1 Existen en el mercado 



MODEMs para ordenador 
que se pueden conectar a 
una salida «RS 232». No 
obstante, esto no es sufi- 
ciente. Necesitará también 
un software manejador de 
comunicaciones que cum- 
pla los requisitos del proto- 
colo que utilice la Compa- 
ñía Telefónica en sus redes 
telemáticas (ignoramos 
cuál es este protocolo). 

La razón de que aconse- 
járamos consultar a la 
Compañía es que, al dispo* 
ner ésta de redes telemáti- 
cas propias, no permite la 
transmisión de dalos por lí- 
nea telefónica ordinaria. 
Ahora bien, si lo que usted 
quiere es conectar, entre sí, 
dos Spectrum, nada le im- 
pide utilizar dos MODEMs 
y hacer la transmisión por 
linea ordinaria, Lo más pro- 
bable es que la Compañía 
ni se entere. Por otro lado, 
es muy discutible que us- 
ted no pueda mandar lo 
que quiera por una línea te- 
lefónica que tenga contra- 
tada; siempre, claro está, 
que no intervenga física- 
mente, la línea, ya que eso 
si está expresamente prohi- 
bido. 

De hecho, la transmisión 
de datos por línea telefóni- 
ca ordinaria es usada, con 
frecuencia, por periodistas. 



FICHA N.° 2 




DINAMIC REGALA 
UN CUARTO DE MILLON 
DE PESETAS 



r Cuántos son los elementos, mágicos de CAMELOT 
WARRIORS? 



* Na se admiten fotocopias. 
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-—DE OCASION 

• VENDO libros nuevos para vio de la cassette 



para 

el Spectrum. programación de 
juegos en lenguaje ensambla- 
dor, todo por 5.000 ptas. Intere- 
sados llamar al leí. 
(942) 88 28 67 o bien escribir a 
Juan Díaz Bustamante Aparta- 
do de Correos 265 39300 Torre- 
lavega Cantabria). 

• VENDO Zx Specirum 48 K 
con teclado profesional ínter- 
face Kempslon, joyslick Quíck 
Shol L cables, manuales, libros 
y gratis una consola de video 
juegos Interesados Mamar al 
tel (91)202 0012 ó 847 66 92 
Preguntar por Carlos, 

9 DESEARIA que algún lector 
me enviase las instrucciones 
del juego EN te. Pagaré gastos 
de envío y fotocopia de las ins 
truc ciones. Escribir a David 
González Pérez. Avda. Catalu- 
ña, 35, Bl i¿», 11 A 50014 Za- 
ragoza. 

• SE ha formado un club de 
software en Málaga que actúa 
a nivel nacional. Tenemos 
ideas, trucos, rutinas, etc. escri- 
bir a club Aieju Apdo. 729, Má- 
laga 

• DESEARIA que alguien me 
enviase una copia en cassette 
y sus correspondientes instruc- 
ciones de algunos de los pro- 
gramas siguientes, Gens-3 R Ar- 
tist o Leonardo. A cambio pa- 
garía fotocopias y gastos de en- 




ESPECIALISTAS EN SINCLAIR 

REPARACION DE SPECTRUM 
VENTA DE COMPONENTES Y 
AMPLIACIONES DE MEMORIA 

RjrgTamas educativos, gestión 
y ocio 

O Silva. S4 * 
Td 242 24 7U248 50SB 
28013 MADRID 
MULTISONIDO, S A 
O Bt&vn Muíillrj, 12 Madud 
M 446 ?0 W 



asseite. Interesados 
escribir a Manuel Vázquez Ru- 
bio. Amprosio de la Cuesta. 14. 
41014 Sevilla. 

• VENDO Amstrad 2S6K, Re- 
galo 5 libros, con manuales. Po- 
co uso. Interesados llamar al 
te!. (947) 50 11 10. Preguntar por 
Luis Carlos. 

• VENDO Zx Spectrum Plus, 
con cables, fuente de alimenta 
ción, ioystlck Ouíck Shol II, cas 
sette Gotd-King para ordenador, 
cinia de demostración y ma- 
nuales en castellano por sólo 
36.000 ptas. Regalo muchas re- 
vistas. Interesados llamar al tel. 
{91} 487 17 B5. 

• VENDO ordenador Spec- 
trum Plus, poco uso, con lodos 
sus accesorios, acompaño más 
de 70 revistas. Todo ello por só- 
lo 30.000 ptas. Interesados lia 
mar al tel. (91) 269 04 71. Madrid 
{horas de comida). Preguntar 
por Víctor. 

• VENDO, por cambio de or- 
denador, Specirum 48 K con bo- 
tón reset incorporado, TV en 
b la ncof negro, portátil, cinta de 
demostración, instrucciones en 
castellano, gran colección de 
revistas Todo por sólo 40.000 
pías, (negociables). Interesados 
escribir a Lorenzo Casi I tas Ló- 
pez. Lope de Haro. 12. 28039 
Madrid. Tel. 270 92 55. 

• VENDO InlerfaceTranslape 
con botón reset y salida de ví- 
deo, por 7,500 pías. Interesados 
llamar al tel. 224 93 98 de Bar- 
celona o bien escribir a Viiama- 
ri, 33, 3.* 08015 Barcelona. 

• TU club es Snoopy-Bit más 
que un club es un amigo. Si te 
interesa ponte en contacto con 
nosotros y escribe a José Mi- 
guel Gómez García. Avda. de 
Andalucía, 7, 8 * B 29002 Má- 
laga Tel. (952)344 33 30 

• VENDO ampliación de me- 
moria externa 32 K. para Zx 
Specirum. Precio a convenir en 
buen estado con botón reset in- 
corporado. Otarias al tel. 
(986} 59 76 07. José Carlos Mo- 



lina García. Vidan. 33, 2.° San- 
tiago de Compostela (La Cofu- 
ña). 

• ME GUSTARIA contactar 
con usuarios del Spectrum o 
Amstrad para intercambiar 
ideas sobre programación, In- 
teresados escribir a la siguien- 
te dirección: José J Carbonell 
Torres, Alcázar de Toledo, 2. 
3 * dcha Elda (Alicante) Tel. 
39 24 64, 

• VENDO coche radío con 
trol. con emisora en 40665 Mhz, 
2 canales por 25,000 ptas. o 
bien lo cambio por interface y 
Microdrive. También lo cambia- 
ña por un Spectrum 48 K o Plus. 
Interesados escribir a la si- 
guiente dirección. Joaquín, 
Apartado de Correos. 1 5.149. 
28080 Madrid. 

• CAMBIO VIC-20 en perfec- 
to estado. 6 revistas y 3 libros 
de programación. Lo cambio 
por un Spectrum 1(W4 K. In- 
teresados llamar al tel. (961) 
50 30 76. 

• CLUB Spectrum para toda 
España intercambio de ideas, 
trucos, información, etc. Tam- 
bién tenemos una revista men- 
sual y semanal. Mi dirección 
es la siguiente: Manuel Sán 
chez Caurel. 10, 1.* Ouiroga 
(Lugo), o bien llamar al tel. (982) 

42 83 86 

• VENDO Spectrum 48 K con 
cima de demostración, acceso- 
rios. Igualmente vendo joysück 
Ouick Shot II. Interface progra^ 
mable DKTromcs. amplificador 
de sonido Todas las revistas 
de Microhobby del n.* 1 al 51 y 
varias revistas de Zx Todo por 

43 000 ptas. Llamar al leí. 
(976) 60 71 80 de 5 a 10 noche. 
0 VENDO calculadora progffr 
mable Casio PB 100 con inter- 
face FA-3. por 7.500 ptas. Pre- 
cio a negociar. Interesados es- 
cribir a Eduardo Martín Almei 
da. Lomo de Enmedio, 26. Tari- 
fa Alta (Las Palmas de Gran Ca 
naria|. 

• VENDO Zx SI (16K). con le 



levísor de 8'" en blanco/negro, 
cables, manual de instruccio- 
nes por sólo 30000 ptas. In- 
teresados llamar al tel. (965) 

35 52 78. Gijún (Asturias) 

• CAMBIO por Spectrum 48 K 
o Plus, scalextric de medidas 
3 h 25x 1,22 cm, con transforma- 
dor-rectilicador controles de ve- 
locidad, cuenta-vueltas eléctri- 
co, cuatro coches. Interesados 
escribir a Abel M un lio Martínez 
San Bruno. 19. La Cartuja Baja 
(Zaragoza) o bien llamar al leí, 
4916 30 

• VENDO ordenador Zx Spec- 
trum 48 K, con iodos sus acce- 
sorios y manuales, todo ello en 
perfecto estado, un lote de li- 
bros. Todo ello pr 35.000 ptas. 
Interesados preguntar por San- 
tiago llamando al leí (956* 

36 14 07. 

• DESEARIA que algún lector 
me mandara las instrucciones 
de los siguientes juegos West 
Bank, Faírllght, Nightshade. 
Sp^ Hunter» Wally, Crilical Mas 
Quien tenga las instrucciones 
de estos Juegos, ruego que me 
las mande a través de fotoco- 
pias. A cambio puedo ofrecer 
le gran cantidad de pokes. In- 
teresados escribir a Pza. Andú- 
jar 8, 17. -46006 Valencia 

• INTERCAMBIO «deas, tru- 
cos, información sobre el Spec- 
trum. Interesados escribir a la 
sígnente dirección: Pedro Pé- 
rez Rubio. Avda. Constitución 
40, Tor redele ampo (Jaén). Tel. 
(953) 56 74 53, 

• VENDO ordenador Specira- 
video SVI J28 de 80 K Ra m. sin 
estrenar, con garanifia e instruo 
c iones en castellano. Lo vendo 
por 25 000 ptas. tnieresados lla- 
mar al leL (974)31 2612. Pr* 
guniar por David o bien esen 
bir a la siguiente dirección: Da- 
vid Andrea Torreciudad, 13. 
22300 Barb astro (Huesca) 

• VENDO impresora Seikosha 
GP-50S Muy poco uso. Precio: 
15 000 ptas, Interesados llamar 
al leí. (93) 313 93 15. Barcelona. 




JOVSTICKS 
OUlCK$HQOT II 
QUtCKSHOOT IV 
OurCKSHOOT V 
h NUEVO< JOVSTICK CO» 
IMtfftFACE TIPO EMFSTOhr 
INCORPORADO 
SOLO 3*9i 



El mensaje at:abü de ser interceptado por la Tierra procedente de un Planeta inestable emergiendo 
de un Agujero Negro en alguna parte de) extrema de h Galaxia. Si el núcleo de este planeta no es 
reconstruido, implicaría la destrucción todo el Universo, sembrando una explosión de estrellas 

Un Androide biológicamente operado es elegido para ésta misión Lsltra-pcljgru^a. Pero ¿Pur i\ 
Blob? J\)r su arríbala dora mente de capacidad hfljrida? ¿o eí intelecto artificial de su ai) 
bro? No. por que todos los otros chicos lian destruido $u$ naves. Asi que Blob se üirigg 
espacio exterior, en su lea] nave, con so!o $u panel de control computerizado y por 
A-Z Galaxy - - ¿Llegará acaso aiJí?, o el Universo y Blob desaparecerán' 

¡taray! ¿Quién sabe? pero todo esto y mutJypf o 

que sea demasiado tarde 



w 






Si deseas información y participar en los 
importantes sorteos que ZAFICHIP celebrará 
flurantie el año. . . ¡ESCRIBENOS! 



Spectrum 
Commodore 
Amstrad 
Amstrad Disk 



ZAFIRO SOFTWARE DIVISION 

Paseo de la Castellana. 141 . 26046 Madrid 

Te!. 459 30 04. Tel. Berna. 209 33 6S. Tele*: 22630 ZAFIR E 



t Nir.tiin í.ibne.ido y di itn buido en Empana 
erijo \n qarnntia Zafiro Todo* Vos derechos 
reservado! 



paga uno y llévate cuatro 



AMSTRAD 



COMMODORE 



MSX 



COMBAT LINX 
GREMLINS 
DUMMY RUM 
DRAGONTORC 
MATCH DAY 
BASEBALL 

FIGHTING WARRIOR 

MAP GAME 

Y1É AR KUNG-FU 

HYPES SPORTS 

ZORRO 

SUPERTEST 

PING-PONG 



BASEBALL 
DROPZONE 
BEACH HEAD 
HYPERSPORTS 
SU PER ZAXXON 
FIGHTING WARRIOR 
SPY HUNTER 
TAPPER 
BOU 

BOUNTY BOB 
POLE POSITION 



DISC WARRIOR 
JET SETWILLY I! 
SHOWJUMPER 



SPECTRUM 



ZAXXON 
FRANKIE 
BLUE MAX 



BRUCE LEE 

RAID OVER MOSCOW 

BASEBALL 

DRAGOnTORC 

ASTROCLONE 

GYROSCOPE 

MAP GAME 

ZORRO 



COSMIC WARTOAD 

N.O.MAD. 

B ATT LE OF PLANETS 

OYNAMITE DAN 

LEYENDA AMAZONAS 

BRIAN BLOOQAXE 

PSYTRAXX 



y mil títulos más 





SOMOS PROFESIONALES 



BRAVO MU RULO. 2 
{(¡Jurista da Qutvadn) 
TH 446 6? 31 280Í5 MADRID 
Ap* calentó GRATUITO Maqd lañes 1 



DIEGO DE LEON. 25 
(Esq. Núñai d* Btbaái 
M 261 88 01 2B0O6 MADRID 
AparcmoitD GRATUITO Núñu de ñáboa. 114 



AV. FELIPE II, 12 
(Metro Coya) 
Td. 431 3233 - 2*009 MADRID 
Aparcarwrito GRATUITO Av. ftfip« Jl 



